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Johdanto

Alkuperdinen FEM-dokumentti on saavuttanut tdysi-ikdisyyden ja vakiinnuttanut sen verran
asemaansa suomalaisessa bridgeyhteisdssd, ettd se on padtynyt Bridgelehden paneelistandardiksi.

FEM on kuitenkin ldhes 60 sivuinen dokumentti, jossa on osa tarjoussarjoista madritelty hyvinkin
yksityiskohtaisesti, joten sen opettelu vaatii melkoisen ajallisen investoinnin. Lisdksi joillekin FEM-
dokumentin englanninkielisyys on tehnyt siitd saavuttamattoman.

Paneelistandardi on tarkoitettu korjaamaan ylld olevia ongelmia. Systeemi on suomenkielinen
yksinkertaistettu FEM-versio, joka on tarkoitettu sellaisille pareille, taitotasosta riippumatta, jotka
eivdt ole pelanneet juurikaan yhdessa eivitka halua opiskella koko FEM-systeemid.

Tata dokumenttia ei kannata kdyttda pohjana vakavaan tavoitehakuiseen systeemitydskentelyyn,
koska varsinainen FEM-dokumentti sisdltdd merkittdvasti enemman yksityiskohtia jatkotarjouksista.

Kohdeyleiso

Paneelistandardi on tarkoitettu pelaajille, jotka ovat pelanneet jo ainakin vuoden peruskurssin
jalkeen, koska perustarjoussarjoja ei tdssa kasitelld ja oletus on, ettd lukijoilla on tarjoamisen
perusteet hallussa. Harjoitteluvaiheessa kokemattomimpien parien kannattanee ottaa systeemid
kayttoon pala kerrallaan alkaen luvusta Yleisperiaatteita, joka tarjoaa kaikentasoisille
bridgenpelaajille jotakin; jos ei muuta, ainakin keskustelunaiheita siitd miten omassa parissa asioita
tulee kasitella.

Téassd esitetty systeemi on kuitenkin riittdvda maajoukkuetasoiselle satunnaiselle parille MP-
kilpailuun.

Terminologia ja lyhenteet

Alla oleva terminologia on suomeksi mutta osa lyhenteistd pohjautuvat englantiin.
Avaaja = pelaaja, joka tekee ensimmadisen maalauksen (ei pass)

Vastaaja = avaajan partneri

Vilitarjoaja = pelaaja, joka tulee mukaan tarjoussarjaan vastustajan avattua
Jatkaja = valitarjoajan partneri

NT = sangi

m = alavdri (minor suit)

M = ylavari (Major suit)

om = toinen alavdri eli ei se alavdri, johon m ensimmadisen kerran viittasi

OM = toinen ylavdri eli ei se yldvdri, johon M ensimmadisen kerran viittasi



Paneelistandardi 5 2025-03-29
Pekka Viitasalo

4333 = miké tahansa 4333-jakauma

4-3-3-3 = 4 pataa ja 3 korttia muita véreja

5m332 = 5 kortin alavéri ja 332 muissa védreissa

==> = jatkotarjoaminen

ap = arvopiste (A=4, K=3, Q=2, J=1); tdssd dokumentissa ei kdytetd muita pisteitd

cue = tarjous vastustajan vdrissa (tdssa dokumentissa kdytetddn termid kontrollitarjous
slammihakuisissa sarjoissa tehdyista tarjouksista, jotka lupaavat kontrollin ko. vérissd)

ART = keinotekoinen
BAL = tasainen (4333,4432,5332)
SEMIBAL = puolitasainen (5422, 6322)

COMP = kilpaileva tarjous; tyypillisesti kahdennus, joka lupaa voimaa mutta ei muuta hyvaa
tarjousta

PEN = rankaisukahdennus

RESP = responsiivinen kahdennus; jatkajan kahdennus vastaajan korotukseen joko
ilmaisukahdennuksen tai vilitarjouksen jdlkeen; RESP on ilmaisukahdennus eli lupaa
tarjoamattomia vdreja

SUPP = tukikahdennus; avaajan kahdennus nédyttdd kolmen kortin tuen vastaajan variin

Lissabon = Tarjous, jossa alavdri viittaa yldvariin ja ylavari alavdriin; Lissabon tarjous ristissa
viittaa herttaan, ruudussa pataan, hertassa ristiin ja padassa ruutuun.

NAT = luonnollinen
P/C = passaa tai korjaa; tarjous etsii partnerin varid

Kickback = dssdkysely, joka tehdddn tarjoamalla valttivdrid seuraavaa vérid; tdssd systeemissd
Kickback on kdytossa kahdessa spesifisessa sarjassa 1NT-avauksen jélkeen.

RKCB = Roman Key Card Blackwood

splinter = tarjous joka lupaa valttituen ja lyhyyden tarjotussa vérissé; yleensa tarpeeton hyppy
tpv = tdyspelivaatimus

UNBAL = epitasainen = ei BAL eikd SEMIBAL

X = kahdennus

XX = vastakahdennus
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Systeemitiivistelma

Paneelistandardi on viiden kortin yldvarisysteemi, jossa 2 yli 1 on tdyspelivaatimus. Systeemin
avaukset ovat samat kuin SBL:n peruskurssikirjan avaukset mutta kdytdssd on
estotarjoushyppykorotukset, Hassut splinterit™, sekd limit-Stenberg.

Yleisperiaatteita

Avaajan yksinkertainen korotus vastaajan 1-yli-1-vériin (esim. 1 #-1M-2#) lupaa 4 kortin tuen. Tatd
kaytantdd noudattaa SEF (Ranskan standardi) ja WJO05 (Polish Club), joten tdma ei ole mikdan
satunnainen haihatus. Joskus avaaja joutuu tarjoamaan 5431-jakaumalla uudestaan avausvéridan -
tdma on hinta nopeista ja kohtuullisen anonyymeistd 1m-1M-2M-4M-sarjoista 4-4-fitilla.

Kun avaajalla on 6 kortin ylavari ja 4 kortin alempi sivuvdri, avaaja joutuu suunnittelemaan
tarjoussarjan kolmannen tarjouksen. Perusfilosofia on se, ettd heikolla kddelld avaaja tarjoaa ensin
uudelleen kuuden kortin vérinsa ja kolmantena tarjouksenaan sivuvdrid ja vahvalla kddelld avaaja
tarjoaa ensin sivuvdrinsa ja kolmantena tarjouksenaan ylavarinsa uudelleen. Tyypillisid esimerkkeja
sarjoista ovat 1¥-1M4-29-2NT-34, jossa avaaja ei ota inviittid vastaan, ja 19¥-1M-24-2NT-3%_ joka
on vaatimus ja vastaanottaa inviitin. Huomaa, ettd timéa koskee vain sarjoja, joissa avaaja voi tarjota
kumpaa tahansa vérid lupaamatta lisdvoimaa.

Avaajan hyppéava tarjous uudessa varissd 1-yli-1-vastauksen (tai 1x-1NT) jdlkeen ndytda tpv-
kéden, jossa on vihintddn 5-4-virit (ns. BWDH'-kédelld véri 2. viri voi olla lyhyempi). Jos vastaaja
hyppéa tayspeliin avausvarissd, se ndyttdd n. 7-9 toimivaa pistettd (huomaa, ettd tassd on kyseessa
toimivat pisteet, jolloin tarjous voidaan tehda joko huonolla inviittikorotuksella tai erinomaisella
mini-korotuksella, joka on tarjottu 1NT:n kautta); tdllainen hyppy on ns. picture-bid eli kdden
kohtuullisen tarkasti piirtdva tarjous. Tamén korollaari on se, ettd preferenssi kolmen tasolla on joko
heikko kasi tai erittdin hyva kasi.

Avaajan uusi véri kahden tasolla 1-yli-1-vastauksen jdlkeen lupaa védhintddn 5-4 ja vdhemmaén
voimaa kuin tdyspelivaatimus. Tdman takia tarjous on erittdin laajaskaalainen jopa huonoon 18
pisteeseen saakka; vastaajan taytyy keksid jokin tarjous kohtuullisella 9 pisteelld tai enemmalla.
Tahan ongelmaan moderni ratkaisu on Gazzilli, jota suosittelen kaikille vakavasti pelaaville
pareille.

Kaksi-yli-yhden on ehdoton tdyspelivaatimus; tdmé koskee my0s sarjaa 1 ¢-2éb.
Jos tarjoustilanteessa ei ole vaatimuskorotusta, tarpeeton hyppy on kontrollitarjous eikd splinter.

Positiivinen reaktio splinteriin tarkoittaa sitd, ettd kddessa ei ole hukka-arvoja splinter-varissa tai
kddessd on kompensoivia arvoa hukka-arvoille (eli kolmessa muussa vérissd on luvattu maara
voimaa).

1 Bridge World Death Hand (BWDH) on vahva kaési, jolle ei ole mitdén hyvaa toista tarjousta. Usein BWDH on 6331
tai 6322, jolla ei voi tarjota hyppysangia.
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Positiivinen reaktio rajoitetun kdden slammi-inviittiin lupaa, ettd parilla on riittdvasti voimaa
slammiin; tdll6in rajoitettu kdsi voi ottaa halutessaan kontrollin tarjoussarjasta.

Jos partneri on rajoittamaton, pikkuslammin tarjoaminen dssdkyselyn jdlkeen kertoo, ettd yksi
avainkortti puuttuu; jos parilla on kaikki avainkortit, kyselijan tulee kertoa tdma tarjouksellaan
(vleensd 5NT).

Neljés vdri on tdyspelivaatimus. Passanneen kdden neljés vdri lupaa maksimipassin mutta ei tietoa
oikeasta pelin vaihtoehdosta.

Vastaajan hyppy-reverse on splinter avaajan jalkimmadinen vari valttina. Laskeva hyppy neljannessa
vdrissa on luonnollinen inviitti vahintddn 5-5 véreilla.

Kun vastustaja on tarjonnut kahta vérid ja oma puolemme hakee sangipitoja:

* jos molempia vérejd voi tarjota alle 3 sangin, tarjous vastustajan varissa lupaa sangipidon
siind ja hakee pitoa toisessa vérissa

* Jos vain toista vdrid voi tarjota alle 3 sangin, tarjous tdssd vastustajan vdrissa kysyy
sangipitoa

Slammi-inviitit alkavat 3 sangin jdlkeen mutta katso seuraava kappale.

Alle 3 sangin ei ole kontrollitarjouksia, paitsi 3 tilanteessa, jossa hertta on selvésti sovittu valtiksi.
Jos herttaa on esitetty valtiksi mutta ei sovittu valtiksi, 3# ei ole etukateiskontrollitarjous; tdméan
korollaarina 4m kontrollitarjous ko. tilanteessa ei kerro mitdédn patakontrollista.

3 sangia on aina luonnollinen tarjous, jos oma puolemme on avannut tarjoussarjan.
4 sangia on aina RKCB, jos tdma on mahdollinen tulkinta.
Kahdennus on ilmaisukahdennus (mm.) seuraavissa tarjoussarjoissa:

*  1x-(p)-1NT-(2y)-X

*  Ix-(p)-INT-(2y)-p-(p)-X

Jos tarjous on epéselvé eikd sen merkitystd ole sovittu, tarjous tulkitaan luonnolliseksi ja ei
vaatimukseksi (Luonnollinen, koska soolokonventioiden keksimiselle ei ole yleensd mitddn syytd ja
ei vaatimus, koska ldhes aina on olemassa tarjous, joka on varmasti vaatimus).

Tahan lopuksi sopii varoitus, joka tunnetaan Rosenbergin slammisddnténa: ”Jos haluat tehdd
slammitasolla sellaisen tarjouksen, jonka merkitystd ei ole sovittu, dld tee sitd - partnerisi ei ole
samalla aaltopituudella. Vaikka mielestdsi tarjouksen merkitys on ilmeinen, partneri tulkitsee sen
toisella tavalla.”
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Avaustarjoukset

Kaikki tasaiset kddet, joissa on vahintddn 12 ap, ovat avauskdsid. Epétasaisilla késilld voi avata
vahemmadlldkin, mutta vastaaja olettaa vdhintdan 1.5 pikatikkid ja 10 ap.

Alaviéreistd avataan 4-4 vérit ruudulla ellei risti ole merkittdvésti parempilaatuinen. 3-3 alavéreista
avataan ristilld, joten 14-avaus on vahintdan 4 korttia ellei kddessa ole tasan 4-4-3-2-jakaumaa.

6-5-kédelld, jossa alempi viri on pitempi, avaaja pyrkii tarjoamaan varit ”oikeassa” jarjestyksessa
mutta suhteellisen heikkoa 6-5-kéttd voidaan kasitelld 5-5-kdtend. Hyva 13 ap:n kési, jossa pitkissa
vareissd on vilikortteja, on riittdva reverseen 6-5-kddelld (esim. AAQJ97-YKQJ983-#2-¢k2).

Avaus Kuvaus

Pass 0-11 ap, kaikki kddet, joissa on 12 ap tai enemmadn, ovat avauskdasia

1efe 10+ ap UNBAL tai 12+ ap BAL, vdhintdan 3 ristid

16 10+ ap UNBAL tai 12+ ap BAL, vdhintdédn 3 ruutua (4+ ruutua ellei 4-4-3-2)
1 10+ ap UNBAL tai 12+ ap BAL, vadhintdéan 5 herttaa

1A 10+ ap UNBAL tai 12+ ap BAL, véhintdén 5 pataa

INT 15-17 ap BAL tai SEMIBAL, 5 kortin M, 6 kortin M tai 5m4M22 ovat mahdollisia
2% 22-24 ap BAL tai mika tahansa tpv

2¢ 5-10 ap, heikko kahden avaus (5-7 korttia ruutua, alle avausvoiman)

29 5-10 ap, heikko kahden avaus (5-7 korttia herttaa, alle avausvoiman)

246 5-10 ap, heikko kahden avaus (5-7 korttia pataa, alle avausvoiman)

2NT 20-21 ap, BAL, 5 kortin yldvéri mahdollinen

3 véria estotarjous (laajaskaalainen positiosta ja vyohykkeista riippuen)

3NT lapimeneva alavéri ilman sivukuningasta tai -dssdd

4m Namyats = vahva yldvdriavaus vastaavassa yldvérissd (#=% ja #=M)

4AM estotarjous (laajaskaalainen positiosta ja vyohykkeista riippuen)

ANT kysyy dssdn varid

5m estotarjous (laajaskaalainen positiosta ja vydhykkeistd riippuen)

5M Acol-tyylinen eli pyytdd vastaajaa nostamaan pykéldn jokaisella valttikuvalla
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Yleisia systeemikomponentteja

X-Y-NT
X-Y-NT, joka tunnetaan myos nimelld xy (eikd sisdlla FEM-systeemissd ns. z-osiota) on
jatkotarjousmetodologia sarjaan 1x-1y-1NT.

Sarjan 1x-1y-1NT jéalkeen

e 2é% = pakottaa tarjoamaan 24 (joko miké tahansa inviitti tai passaamalla pelattavaksi) ==>
© pass = pelattavaksi
© muu tarjous = kuvaava inviittitarjous, ei vaatimus

* 24 = keinotekoinen TPV ==>
© luonnollista ja kuvaavaa tarjoamista

* 2NT = tasaisen kdden inviitti; yleensa vain 4 korttia vastausvaria

* 3 = pelattavaksi

* reverse = NAT tpv luvaten hyvit varit

* hyppy vastausvdrissd = vahva 6+ kortin vari, tpv

* hyppyreverse 3 tasolla = splinter avausvari valttina

* 4m = splinter vastaajan ylavéri valttina

X-Y-NT on kdytossa myos hdirityissa sarjoissa, jos vastaaja on tehnyt 1-yli-1 tarjouksen (tai
luvannut 4 kortin padan kahdentamalla herttavalitarjouksen). X-Y-NT ei ole kdytossd, jos vastaaja
on passannut kasi.

Muppet Stayman

Muppet Stayman on kédytossa luonnollisen 2NT-tarjouksen jdlkeen. Nditd sarjoja ovat seuraavat:
* Avaus 2NT
*  2%-24-2NT
o 20-24-29-2A-2NT
* Vastustaja avaa heikolla kakkosella ja véliin tarjotaan 2NT
Tdasséd kappaleessa kaikkiin ylla oleviin sarjoihin viitataan termilld avaus 2NT.

Avauksen 2NT jdlkeen vastaajan 3¢ kysyy yldvdrejd. Vastaaja voi etsid sekd 4-4-valttia ettd avaajan
5 kortin yldvarid. Lisdksi kési, jossa on 5 kortin pata ja 4 kortin hertta menee tétd kautta.

Sarjan 2NT-3¢ jdlkeen
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* 34 = kieltdd 5 kortin ylavdarit mutta lupaa vdhintdan yhden 4k ylavérin ==>
o 3% =4(5)k pata, voi olla 4k hertta
o 3 = 4k hertta, ei 4k pataa
© 3NT = ei 4k ylavéria (oli hakemassa 5-3 valttia)
© 4m = luonnollinnen, 5+ korttia ja slammihakuinen
* 3% = kieltad ylavarit
o 3a =5 kortin pata ja 4k hertta
o 3NT = lopppusitoumus
©  4m = luonnollinnen, 5+ korttia ja slammihakuinen
* 3 =5 kortin pata =>
© 4m = luonnollinnen, 5+ korttia ja slammihakuinen
o 4% = patatuki, slammi-inviitti
© 44 = ]oppusitoumus
* 3NT =5 kortin hertta =>
© 4é = slammi-inviitti hertassa
o 44 =siirto 4 herttaan, ei slammikiinnostusta
o 4M = Lissabon, vdhintddn 5 kortin Lissabon-alavéri ja slammikiinnostusta

Avauksen 2NT jdlkeen 34 ja 3% ovat siirtotarjouksia herttaan ja pataan. Jatkot normaalinen
siirtotarjousten mukaan eli vastaaja voi tarjota siirron jidlkeen 3NT antaen avaajan valita ja 4m
luonnollisen ja slammihakuisena.

Avauksen 2NT jdlkeen 3 on alavéri-Stayman luvaten molemmat alavdrit vahintddn 54. Avaajan
3NT kieltda 4k alavérit ja 4m lupaa védhintdan 4k alavarin.

Avauksen 2NT jélkeen hypyt 4 tasolle ovat Lissabon-tarjouksia luvaten 6+ korttia vastaavassa
vdrissd. 4 alavdriin avaajan on tarjottava 4 ylavarid; 4 ylavériin avaajan 4NT on negatiivinen
suhteessa slammiin vastaajan alavérissa.

Tarjoaminen hyppysangin jalkeen

Avaajan hyppysangi voi sisdltda neljan kortin yldvarin, jota avaaja olisi voinut tarjota yhden tasolla.
Koska systeemiin kuuluu heikot vastauskdden hypyt, vastaajalla ei voi olla sellaista kittd, jolla olisi
tarve pddstd pelaamaan vastaajan vérid kolmen tasolla, joten vastaaja joko passaa avaajan
hyppysangiin (harvinaista ja yleensd vddrin) tai jatkaa tarjoussarjaa tdyspeliin asti.

Sarjan 1¢e-14-2NT jdlkeen
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* 34 ndyttdd vahintddn 5 korttia ruutua ja osoittaa jonkinlaista slammikiinnostusta ==>
©o 3M = 4 korttia
o 3NT = ei slammisopivuutta; joko ei tukea tai epdsopivat kortit
* 3M = 4 korttia eikd halua kuulla ruutupreferenssia 4 tasolla ==>
o 3 =4 korttia
©o 3NT = ei tukea
© 4M = tuki (huomaa, ettd vastaajalla ei ole slammikiinnostusta)
Sarjan 1m-1M-2NT jdlkeen
* 3m = vdhintdan 4 kortin tuki ja slammikiinnostusta
* 3om = NAT, vadhintdén jonkinlaista slammikiinnostusta
* 3M = vihintddn 5 korttia ==>
o 34 =4 korttia
o 3NT = ei tukea
© 4m = cue
* 3%, kun vastaustarjous oli 1 = vihintddn 5-4 ylavarit ==>
o 34 =3k tuki
©o 3NT = ei tukea
o 4m = kontrollitarjous herttatuella
© 4% = herttatuki mutta ei slammiin sopivia kortteja
© 4a = patatuki, erittdin epdsopivat slammiin
* 34, kun vastaustarjous oli 1% = 4-4 ylavarit ==>
© 3NT = ei tukea
© 4m = kontrollitarjous patatuella

© 4 = patatuki mutta ei slammiin sopivia kortteja

Tarjoaminen reverse-tarjouksen jalkeen

Reverse-tarjous on tarjous, jossa avaaja tarjoaa 1-yli-1-vastauksen jdlkeen korkeamman
hyppddmattomaén tarjouksen kuin 2 avausvarid. Reverse-tarjous on rajoittamaton kierrosvaatimus.

Reverse ei vilttdmattd lupaa aitoa 4 kortin vérid, koska BWDH-kédelld pitda tehda jokin
vaatimustarjous. Hyvin usein patavastauksen jdlkeen hertta-reverse ei ole aito védri vaan hétdtarjous
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vahvalla kddelld ja 3 kortin patatuella; tdma on turvallista, koska vastaajalla on vdhintddn 5 pataa,
jos hénelld on 4 herttaa.

Vastaajalla on kdytdssa Lebensohl-konvention mukaisesti heikko 2NT-tarjous.

Sarjan 1m-1M-reverse jalkeen

2M = 5+ korttia, kierrosvaatimus ==>

© 4, viri alimmalla tasolla = keinotekoinen tpv

o 2NT = NAT, minimikési, ei vaatimus

o 3m = NAT, minimikasi, ei vaatimus

o 3 reversevdrid = 5-6, voi olla vain hyva 13 ap, ei vaatimus

© hyppy 4. vérissa = splinter 3 kortin tuella

4. véri = ART tvp, kieltdad 5k vastausvarin

korotus ja preferenssi = NAT tpv (3m hakee alustavasti vain oikeaa tdayspelid)

hyppy omassa vérissd = 6+ kortin hyva viri, tpv

hyppy 4. virissa = splinter, tuki reverse-variin

3NT = NAT loppusitoumusehdotus

4m = NAT, slammi-inviitti

2NT = Lebensohl, kieltda 5k vastausvarin, heikko kési, pyytdd avaajaa tarjoamaan 3¢l ==>

© 3 = avaaja olisi passannut vastauskdden heikkoon 3¢ tarjoukseen ==>
= vastaajan seuraava tarjous on heikko ja ehdotus loppusitoumukseksi

o 34, kun avaus oli 14 = lyhyt risti, pitkd ruutu, ei vaatimus

© 4, vari =ART tpv

© muu = luonnollinen tpv (3M ehdottaa 4-3 valttia)

Sarjan 19-1NT-24 jdlkeen

3m = 5+ Korttia, tpv, yleensa korkeintaan heikkoa pituutta om
3% = tpv, 3k tuki, 10-11 ap

34 = tpv, 3k tuki, yleensd 3-1-(45) ja heikot alavarit

3NT = iloinen 3NT (10-11 ap)

4m = splinter 3k herttatuella ja 10-11 ap

4% = 3k herttatuki ja heikko (<8 ap)

2NT = Lebensohl, joko heikko kési tai surullinen 3NT tarjous ==>
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o 3¢ = oletustarjous, avaaja on valmis kuulemaan passin partnerilta ==>

= heikolla kddelld vastaaja passaa, tarjoaa 34 pelattavaksi tai tekee heikon
ylavéripreferenssin tuella, joka johtaa 7 kortin valttiin

=  3NT = surullinen 3NT (olisi kiva, jos olisi parempi tarjous mutta nyt vaan ei ole)
o 3% = 6+ korttia, ei vaatimus
o 34 = 5-6, vaatimus

Jos avaajalla on reverse-kéteen 4-6, avaaja tarjoaa 3. tarjouksenaan herttaa. Jos avaajalla on 5-6,
avaaja tarjoaa 3. tarjouksenaan pataa uudestaan.

Sarjassa 1m-1NT avaaja voi tehdd reversen tarjoamalla avausvérid ylempaa vérié 2 tasolla. Jatkossa
vastaaja tarjoaa seuraavasti:

* 2M = tpv, vahva 3 kortin véri; tyypillisesti hakee sangitdyspelid korkeintaan heikolla
pituudella tarjoamattomassa vérissd

* 3¢k sarjassa 1¢-1NT-reverse = tpv, pitka risti, ei kunnon tukea avaajan véreihin

* 34 sarjassa 1¢k-1NT-2M = tpv, vahva 3-4 kortin viri ja heikkous tarjoamattomassa
ylavérissa

* 3M korotuksena = tpv, 3 kortin tuki ja korkeintaan 3 kortin tuki avausvadriin; korkeintaan
heikkoa pituutta tarjoamattomissa vareissa

* 3M hyppyna = tuki avausvdriin, splinter, tpv
* 3NT = iloinen 3NT
* 2NT = Lebensohl, joko heikko kasi tai surullinen 3NT tarjous ==>
© 3 oletustarjous, avaaja on valmis kuulemaan passin partnerilta ==>
= heikolla kddellad vastaaja passaa tai korjaa ruutuun
= 3NT = surullinen 3NT (olisi kiva, jos olisi parempi tarjous mutta nyt vaan ei ole)
* avaajan paluu avausvdriin on heikko tarjous eikd vaatimus; peruu tpv:n

= 3M = maddrittelméaton, johtaa ongelmiin

Inviittihypyt kolmen tasolle

Koska systeemissa 2-yli-1-vastaus on tpv, inviittihypyt on varattu késille, joissa on vdhintdan 6
kortin vdri ja voimaa 10-11 ap. Ihannetilanteessa kdden voima on padsdantoisesti pitkdssa varissa.
Kokemuksen perusteella inviittihyppy on huono tarjous, jos sitd tdytyy miettid. Talloin
todenndkoisesti on parempi tarjota 1NT tai tehda tpv.

Inviittihypyt eivét ole voimassa ilmaisukahdennuksen tai vilitarjouksen jdlkeen. Passanneella
kédelld ei mydskddn ole inviittihyppyja.
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Seuraavat sarjat ovat inviittihyppyjd: 14-3¢e, 19-3¢%, 19-3¢  1A-3&% 1A-3¢ ja 14-39.

Avaaja passaa inviittihyppyyn minimiavauskddelld ilman sopivuutta hyppyvariin. Avaajan uudet
tarjoukset ovat tayspelivaatimuksia ja etsivdt oikeaa sitoumusta

Assikyselyt

RKCB

Téarkein dssdkysely on RKCB eli Roman Key Card Blackwood ja kdytdssd on vanhempi 0314-
versio. FEM-dokumentissa ei esitetd vastauksia mutta tdssd kohdeyleiso saattaa arvostaa seuraavaa
lisdysta.

Vastaukset RKCB-assdkyselyyn ovat seuraavat
» 5 =0 tai 3 avainkorttia eli valttikuningas on yksi avainkorteista ja dssdn arvoinen
* 54 =1 tai 4 avainkorttia
e 5% =2 (tai 5) avainkorttia ilman valttirouvaa
* 54 =2 (tai 5) avainkorttia seka valttirouva
* 5NT = pariton mddrd avainkortteja ja jokin (hyddyllinen) renonssi
* 6 alle valttivdrin = 2 avainkorttia ja renonssi tarjotussa varissa

* 6 valttivdrid = 2 avainkorttia ja (hyddyllinen) renonssi vérissd, joka on korkeampi kuin
valttivdri

RKCB on kohtuullisen yksinkertainen konventio, mutta jatkotarjoukset jadvét usein sopimatta.
Seuraavat sopimukset ovat voimassa RKCB-jatkotarjoamiseen (vastaaja on pelaaja, joka on
vastannut dssdkyselyyn):

* Vastauksiin 5S¢k ja 54 reletarjous (alin tarjous, joka ei ole valttivérid) kysyy valttirouvaa:
© vastaaja kieltdd valttirouvan alimmalla valttitarjouksella
© vastaaja lupaa valttirouvan ilman sivukuninkaita tarjouksella SNT

o vastaaja lupaa valttirouvan ja tarjotun vdrin kuninkaan tarjoamalla uutta vérid; jos
vastaajalla on useita kuninkaita, hédn aloittaa alimmalla

* Minka tahansa vastauksen jdlkeen kyselijan S5NT lupaa kaikki avainkortit + valttirouvan ja
kysyy kuninkaita (ei maddrda vaan varid). Vastaaja tarjoaa alinta kuningasvarid, jos tarjous on
mahdollista tehda alle pikkuslammin yhteisessa valttivarissa.

* Kuningasvastauksen jdlkeen kyselijd voi tarjota uutta vérid alle pikkuslammin yhteisessa
valttivdrissa kysydkseen kuningasta tdssd vadrissd. Jos vastaajalla on kysytty kuningas, han
tarjoaa isoslammin; muuten vastaaja tarjoaa pikkuslammin yhteisessa valttivarissa tai 6NT,
jos kysely ylitti pikkuslammin yhteisessa valttivarissa.

Mikali vastustaja tarjoaa dssdkyselyn jdlkeen vdliin, vastaajalla on kdytdssa seuraavat vastaukset:
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* DOPI; lyhenne DOPI tulee sanoista Double=0, Pass=1 eli kahdennus on ensimmdinen
askelvastaus (eli sama kuin 5¢k) ja pass on toinen askelvastaus (eli sama kuin 54);
vdlitarjouksen ylittavét tarjoukset ovat sitten askelittain kolmannesta askeleesta (eli 5%)
eteenpdin. DOPI on kaytossd, jos vélitarjous on alle 5 yhteistd valttivéarid, ks. DEPO.

* ROPI: lyhenne ROPI tulee sanoista Redouble=0, Pass=1; mekanismi toimii kahdnnuksen
jdlkeen samoin kuin DOPI.

* DEPO; lyhenne DEPO tulee sanoista Double=odd, Pass=even eli kahdennus lupaa
parittoman mddrdn avainkortteja ja pass lupaa parillisen méardn avainkortteja. DEPO on
kdytossd, jos vastustajan valitarjous ylittdd (tai on) 5 yhteistd valttivaria.

Estotarjous-RKCB

Estotarjous-RKCB on kdytdsséd heikkojen kakkosten ja kolmen tason estoavauksien jdlkeen. Koska
estoavauksissa ei ole mahdollista olla kovinkaan monta dssad, vastausskaala on muutettu ja
estotarjous-RKCB voidaan myos tehdd matalammalla tasolla kuin 4NT.

Avauksien 24, 29, 2A 34 tai 3M jdlkeen vastaajan ensimmadinen tarjous 4¢e on estotarjous-RKCB.
Vastaukset ovat seuraavat:

* 44 =0 avainkorttia

* 4% =1 avainkortti ilman valttirouvaa

* 44 =1 avainkortti ja valttirouva

* 4NT = 2 avainkorttia ilman valttirouvaa
* 5 = 2 avainkorttia ilman valttirouvaa

Avauksen 3¢ jdlkeen 44 on estotarjous-RKCB. Vastaukset ovat askelvastaukset kuten ylld mutta
yhtd pykaldd korkeammalla.

Huom! Estotarjous RKCB on voimassa vilitarjouksen (ml. 3NT) ja kahdennuksen jdlkeen.

Renonssi-RKCB

Renonssi-RKCB kysyy dssid kyselijan renonssivérin ulkopuolelta (eli renonssivdrin dsséa ei lasketa
vastauksiin mukaan). Renonssi-RKCB on hyppy, joka on tasoa korkeammalla kuin saman vérin
splinter-hyppy olisi. Lisdksi tarpeeton hyppy 5 tasolle uudessa vérissd, kun yhteinen valtti on
sovittu, on renonssi-RKCB.

Vastaukset ovat askelvastauksia samoilla askelmaddrilld kuin vastaukset normaaliin RKCB-
assdkyselyyn. Jatkossa reletarjous kysyy valttirouvaa ja joko SNT tai 5 renonssivdrid kuninkaita;
sekd SNT ettd 5 renonssivarid kuningaskyselyna lupaa kaikki relevantit avainkortit.

Kahdennukset, vaatimuspassit ja vastaavat

Seuraavassa on sekalainen lista yleisistd asioista, jotka eivét sovi oikein muuallekaan:
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* Tukikahdennus ja -vastakahdennus (SUPP) on kaytdssd, kun avaajan OPV on tarjonnut ja
avaaja voi korottaa vastaajan vérin kahden tasolle. Tdlldin kahdennus ja vastakahdennus
lupaavat tasan kolmen kortin tuen eli passi kieltdd tuen ja korotus lupaa 4 kortin tuen. Tasta
on yksi poikkeus: Tarjoussarjassa 1é-(P/X)-14-(1#) kahdennus ndyttdd 4 kortin hertan
ilman reverse-voimaa.

* Tayspeli-inviittikahdennus (MOD, Maximum Overcall Double) on kéytdssd, kun jatkaja
(vastustaja) on tarjonnut vastustajan yhteistd vérida kolmen tasolla siten, ettd valitarjousvari
on pykélda alempana meidédn puolen vérid. Talloin kahdennus on tdyspeli-inviitti ja tarjous
kolmen tasolla omassa varissa on kilpaileva. Tdyspeli-inviittakahdennus ei koske tilannetta,
jossa avaajan OPV on tehnyt vdlitarjouksen 3 tasolla (kahdennus on rankaisu). Seuraavat
sarjat ovat tayspeli-inviittikahdennuksia:

o 19-(24)-29-(34)-X
o 19-(X)-29-(34)-X (tarjoajalle on luvattu tuki ilmaisukahdennuksella)

* Kilpaileva kahdennus (COMP) on kéytdssd kahden ja kolmen tasolla, kun yhteistd vérid ei
ole vield 16ydetty

* Kahdennus on ilmaisukahdennuksenomainen ja/tai kilpailevanomainen avaajan tarjoukseen
partnerin balanssitarjouksen jalkeen; (19)-p-(p)-1#-(2¥)-X tai (1¢-p-(p)-X-(24)-X)

* Puolustustarjoamisessa kdytossd on kahdennusten osalta ns. 1-2-3-malli, jossa vasta kolmas
kahdennus on rankaisu eli kaksi ensimmadistd kahdennusta ovat ilmaisukahdennuksia tai
kilpailevia; yhden ndistd kahdennuksista voi korvata voimaa osoittava tarjous kuten 1NT-
valitarjous. Nditd sarjoja ovat mm. (2 ¢=multi)-X-(2%)-X = kilpaileva tai (1INT=12-14)-X-
24-X = kilpaileva.

* Kun ollaan metsdstdméssa (rankaisukahdentamassa vastustajaa), tarjouksen vélitén
kahdennus lupaa 4+ valttia ja kahdennus 4. positiossa lupaa joko 3 valttia ja hyvan
puolustuskéden tai 4+ valttia; partneri ei jata tdllaista 4. kiden kahdennusta sisdan
singeltonilla tai renonssilla.

* Vaatimuspassitilanne syntyy vain, jos
© omalla puolellamme on tdyspelivaatimus pdallda TAI
o olemme tarjouksillamme selkedsti julistaneet jaon omaksemme
o emme ole vield saavuttaneet tasoa, jonne meilld on vaatimus péaélla
© vastustaja on selvasti tekemdssd uhraustarjousta

* Vaatimuspassitilanteessa ensin pass ja sitten tarjous on vahva ja ehdottaa korkeampaa
sitoumusta

* Jos vaatimuspassitilanne ei ole voimassa, korkealla tasolla kahdennus lupaa hyvié kortteja
sekd puolustukseen ettd oman puolen peliin (transferable values double)
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* Jos soolovastustaja vastakahdentaa ndyttddkseen voimaa, takaa tehtdva pass ndyttaa
rankaisupassin ja ehdottaa puolustamista (esim. (1%)-P-(P)-X-(XX)-P). Huom! Tama ei siis
koske jokapdivdistd sarjaa (1Z)-X-(XX)-P, jossa pass yksinkertaisesti pyytdd partneria
selvittdmaan sotkun, johon on jouduttu.

* Splinter-tarjouksen kahdentaminen pyytda ldhtdd Splinter-vérin alapuolisesta véristd paitsi
vaarattomassa vaaratonta vastaan kahdennus kertoo pituutta varissa ja uhraushalukkuutta.

Alavariavaukset

Avaus 1 risti

Avaus 1¢e ndyttdd joko vahintddn 12 ap tai hyvédn epdtasaisen kdden, jossa on vdhintdan 1.5
pikatikkid ja vdhintddn 10 ap; alle 12 pisteelld voidaan avata 1. tai 2. kddessa vain, jos kdden
yleisluonne on hyva eli arvokortit ovat pitkissd vdreissa ja pitkissa vdreissd on vélikortteja.
Tasaisella kadella ristipituus voi olla 3 korttia jakaumilla 4-3-3-3, 3-4-3-3 ja 4-4-2-3; muuten avaus
vaatii vahintdan 4 korttia.

Vastaaja voi hypatd ruudun yli ja tarjota 4 kortin yldvérid, jos ruutu on vain 4 korttia ja
vastauskddelld on selvd jatkotarjouspolku. Systeemiin ei kuulu Walsh-tyyppinen vastaus, jossa
voidaan hypdtd pitemmaén ruutuvdrin yli.

Avaaja tarjoaa yldvérinsa vastaukseen 14 myds tasaisella kddelld ja 3 kortin avausvarilld; sarjassa
1¢k-1#-1NT avaaja kieltaa 4k ylavarin.

4. vdri yhden tasolla

Ainoa sarja, jossa vastaaja voi tarjota 4. vdrid yhden tasolla on 1¢e-14-1¥-1M. Téssd sarjassa 4. vri
on poikkeus normaalista eli sarjassa 1¢b-14-1%

* 1 =4 kortin pata ==>

© avaaja tarjoaa muuten kuten sarjassa 1¢b-14 mutta 24 on pelkké preferenssi (yleensa 4
kortin tuella); sarjassa 1¢e-14-1¥-1M-1NT xy on voimassa

* 24 =4, viri, tpv, kieltdd 4k padan

Avaus 1 ruutu

Avaus 14 ndyttda joko vahintddn 12 ap tai hyvédn epdtasaisen kdden, jossa on vahintdan 1.5
pikatikkid ja vdhintddn 10 ap; alle 12 pisteelld voidaan avata 1. tai 2. kddessa vain, jos kdden
yleisluonne on hyva eli arvokortit ovat pitkissd vdreissa ja pitkissa vdreissd on vélikortteja.
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Tasaisella kddelld ruutupituus voi olla 3 korttia vain jakaumalla 4-4-3-2; muuten avaus vaatii
vahintdén 4 korttia.

Sangivastaukset

1m-1NT ndyttad 6-10 ap ilman 4k ylavarid; koska kdytossd on kddnnetyt alavarikorotukset,
alavdrijakaumista ei voi paatelld mitdan.

1m-2NT ndyttad 11-12 BAL ilman 4k ylavérid. Jatkossa ==>
* avaajan 3m on heikko ja pelattavaksi

e avaajan 4NT on RKCB avausviri valttina (vastaajalla on 2 pisteen haarukka ja avaajalla ei
voi olla tdhdn sopivaa tasaista kvantitatiivista inviittid (olisi joko 2INT tai 2¢f avaus)

1m-3NT ndyttdd 13-16 BAL ilman 4k ylavérid. Jatkossa ==>

* avaajan 4NT on kvantitatiivinen inviitti hyppysangilla (18-19)

Sarja 1m-1M-2M

Sarja 1m-1M-2M lupaa (vdhintddn) 4 kortin tuen. Kaytannossa 3 kortin tuella, jolla haluaisi
korottaa, tulee tarjota 2m ja toivoa, ettd tarjoussarja pysyy auki.

Sarjassa 1m-1M-2M on kéytossa 2NT reletarjous, joka on tpv ja kysyy lisdd avaajan kadesta:

1m-1M-2M-2NT vastaukset ovat seuraavat:
* 3 =5-4 m&M, johon ==>
© 34 =reletarjous, johon ==>
= 3% =ei lyhyyttd (5422)
= 34 = alempi lyhyys
= 3NT = ylempi lyhyys
* 34 =4441, johon ==>
© 3% =reletarjous, johon ==>
= 34 = alempi lyhyys
= 3NT = ylempi lyhyys
* 3¥ =4m4M32
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* 3 = 44 ylavdrit ja 3 korttia avausvdrissa
* 3NT=4M333
* 4m = Lissabon splinter luvaten 6m-4M (4 = alempi lyhyys ja 44 = ylempi lyhyys)

Tyypillisesti sarjassa 1m-1M-2M avauskddessa ei ole renonssia, koska tdlloin ldhes aina parempi
tarjous on korotus 3M.

Sarjassa 1m-1M-2M vastaajan 3 tason tarjoukset ovat luonnollisia tdyspelivihjeitd ja hypyt ovat
splinter-tarjouksia.

Kaannetyt alavarikorotukset

Hyppykorotus (1m-3m) on estotarjous mutta lupaa sellaiset arvot, ettd avaajan tulee tarjota 3NT
hyppysangilla (18-19 BAL). Hyppykorotus kieltda 4 kortin ylavarin.

Yksinkertainen korotus (1m-2m) on kddnnetty ja lupaa védhintdan inviittivoiman ja usein vahintdan
5 kortin tuen. Kadannetty korotus kieltaa 4k ylavdrin. Avaaja tarjoaa kddnnettyyn korotukseen
seuraavasti:

* 2NT = tasainen minimikasi (12-13 ap) ==> vastaajan 3m on pelattavaksi epédtasaisella
minimikddelld ja muut tarjoukset ovat luonnollisia tdyspelivaatimuksia

* 3m = epédtasainen minimikdsi ==> vastaajan kaikki tarjoukset ovat luonnollisia
tayspelivaatimuksia

* uusi vdri kahden tasolla = sangipito tarjotussa vdrissd, tpv

* 3¢k sarjassa 14-24 = tpv ja lupaa molemmat alavdrit sellaisella kddelld, jolla avaajan
mielestd on tdrkedmpdd ndyttdd sivuvdri kuin lyhyys

* 3M = splinter ja tpv
* 34 sarjassa lé-2¢b = splinter ja tpv

* 4ébe sarjassa 14-24 = splinter ja merkittavasti lisivoimaa; tavallisella tpv-kéddelld avaaja
aloitta tarjoamalla 2M

Vastaaja korottaa 2NT kolmeen minimivoimaisella tpv-kddelld ilman sangipitojen etsintdé (kertoen
vastustajille mista véristd pitdd lahted).

Vastaajan uusi vari kolmen tasolla avaajan 2NT-tarjoukseen on splinter ja merkittdvasti lisdvoimaa
(vahvempi kuin suora splinter-tarjous avaukseen).

Sarja 1 ruutu - 2 ristia

Vastaajan 2¢ on tdyspelivaatimus. Avaajan vastaustarjoukset ovat vastaavat kuin vanhanaikaisessa
2/1 sarjassa eli:

* reverse lupaa lisdvoimaa (minimissddn #85-YAQJ6-¢ AKJ93-¢k52)
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* 3M = splinter ja lupaa kunnollisen kdden (minimimissddn #873-¥7-¢ AK974-%AQ84)
* 3¢ = lupaa 4k tuen ja voi sisdltda ylavarilyhyyden heikolla kdadella
* 4M =renonssi-RKCB

Splinter-vastaukset

Splinter-vastaukset alavdriavauksiin kieltdvat 4k ylavarin, joten alavari-splinter alavariavaukseen
lupaa vahintdén 6 kortin tuen.

1m-3M = splinter luvaten 5+ kortin tuen, singeltonin tai renonssin tarjotussa varissa ja n. 12-15 ap
1¢%-34 = splinter luvaten n. 12-15 ap

14-4¢% = splinter luvaten n. 14-16 ap eli selkedsti paremman kdden kuin 3 tason splinter tarjous

Vastauskaden heikot hypyt

1m-2M ja 1¢e-2 @ ovat vastauskdden heikkoja hyppyka luvaten 6-7 kortin vérin ja 3-6 ap. Koska
tallaisella kddelld normaalisti passataan avaukseen, heikot vastauskdden hypyt eivit aiheuta
muutoksia muihin sarjoihin, joissa vastaajalla on rajoitettu yksivarikasi.

Jos avaaja ei passaa vastauskdden heikkoon hyppyyn, véritarjoukset ovat luonnollisia vaatimuksia.
Avaajan 2NT heikkoon hyppyyn on Ogust-kysely, joka kysyy sekd voimaa ettd varin laatua (ks.
heikot kakkoset); vastaaja kuitenkin arvioi kéttdan heikon hypyn kontekstissa eikd heikon kakkosen
mukaan.

Kun vastustaja tarjoaa

IImaisukahdennuksen jdlkeen tarjotaan seuraavasti:
* XX =9+, pari yrittdd rankaisukahdentaa vastustajat heidédn sitoumuksestaan
* yksikertainen korotus = perinteinen korotus (4)5 kortin tuella ja 6-9 ap
* hyppykorotus = estotarjous, 5+ kortin tuki, ei lupaa voimaa
e 2NT = 5+ tuki, vdhintdan inviittivoima
* 1-yli-1 = luonnollinen kierrosvaatimus kuten ilman kahdennusta
e 2é% avauksen 14 jilkeen = ei vaatimus, 5(6)k viri ja <10 ap
Sarjassa 1m-(1%) vastaajan tarjoukset ovat seuraavat:
* X =4-5 kortin pata ==>
© 1 = 3k pata, ei vaatimus
© 1INT = 12-14 joko BAL tai 1-4-4-4/1-(345), 1-2 pataa

© 2@ = 4k pata, normaali avauskdden yksinkertainen korotus
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© muu = kuten sarjassa 1m-14

14 = 0-3 pataa, joko kilpaileva tai BAL tpv tai TPV tuella

o 1NT =12-14 BAL, ei lupaa pitoa ==>
= 29 =ART tpv

© muu = kuten sarjassa 1m-1NT

2% = 6+ pataa, joko heikko tai tpv ==>

o 2NT = Ogust-kysely kuten heikkoon vastauskdden hyppyyn ==>
= 3NT = kv ja tpv luvaten alkuperdisen tpv-kdden

© muu = kuten heikkoon vastauskdden hyppyyn ==>
= vastaajan cue = alkuperdinen tpv-kéasi

muu = kuten muiden vdlitarjousten jélkeen

Yksinkertaisen viélitarjouksen (ei 1¥) jalkeen vastaajan tarjoukset ovat seuraavat:

sarjassa 1¢e-(14)-X = 4-4 yldvarit (voi olla heikko 5% ja 4M)
cue = tuki ja vdhintddn inviittivoima (mutta huomaa sarja 1m-(1¥))

2 yli 1 = luonnollinen kierrtosvaatimus ==> avaajan uusi vari on kierrosvaatimus ja jatkossa
cue kummalta tahansa on tpv

hyppy = vastauskdden heikko hyppy (mutta huomaa sarja 1m-(1%))
kaksoishyppy = splinter

hyppykorotus = estotarjous

Jos vastustaja tarjoaa véliin 1NT, vastaajalla on kdytossa Cappelletti:

1m-(1NT)-X = rankaisukahdennus

1m-(1NT)-2¢ = mikd tahansa yksivdrikasi tai tuki avausvdriin

1m-(1NT)-24 = molemmat ylavarit

1m-(1NT)-2M = 5+ korttia M ja 4+ korttia m

1m-(1NT)-2NT = ART tpv, vahva jakokasi, joka ei sovellu rankaisukahdennukseen

1m-(1NT)-3m = estotarjous; kannattaa muistaa, ettd sangitarjouksen jdlkeen on syyta tarjota
tasoa alempana kuin ilmaisukahdennuksen jalkeen
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Ylavariavaukset

Ylavdriavaukset ndyttavat vahintdan 5 kortin vérin kaikissa muissa paitsi kolmannessa kddessa,
jossa taktinen avaus 4 kortin varilld on mahdollinen. Epétasaisella kddelld voi avata, jos kddessd on
1.5 pikatikkid ja vdhintddn 10 ap, mutta muuten avaus ndyttda vahintddn 12 ap.

Vastaustarjoukset noudattavat seuraavaa:
* 1INT = kierrostoivomus eli avaaja passaa vain tasaisella 12-13 ap:n kadell
e 2-yli-1 = ehdoton tdyspelivaatimus
* inviittihypyt uudessa varissa kolmen tasolla
e 2NT = vdhintdén 4 kortin valttituki ja vdhintdan inviittivoima (Jacoby/Stenberg)
* Hassut splinterit

* Drury-fit passanneella kddelld (2¢b)

Kierrostoivomus 1INT

Kierrostoivomus 1NT on kaikenkattava vastaus niille kasille, joilla ei voi tehdda muuta tarjousta.
Vahvimmillaan 1NT voi sisédltdd huonosti yhteensopivat ja huonot 12 ap. Yleisimmaét vaihtoehdot
vastaukselle 1NT ovat:

* epdtasainen kési, joka ei ole riittdva 2-yli-1-vastaukseen eikd inviittihyppyyn
* tasainen/tasaisehko heikko kasi (6-9 ap)

* tasainen/tasaisehko tdyspeli-inviitti (9-11 ap)

* kolmen kortin limit-korotus

* heikko korotus, joka ei sovi estokorotukseen eika konstruktiiviseen yksinkertaiseen
korotukseen

Avaaja passaa tasaisella tai 4#-5%-2-2 minimikédelld, jolla avaaja ei olisi ottanut vastaan mitdan
tayspeli-inviittid. Pahin skenaario passille on se, ettd vastaajalla on 3 kortin tuella inviittikorotus ja
loppusitoumus on 1NT (joka on usein turvallisempi sitoumus kuin vaihtoehtoinen 3M).

Avaaja voi tarjota toisena tarjouksenaan 3 kortin alavérid, jos avaajan kdsi on sellainen, ettd silla
otettaisiin inviitti vastaan (kaikki 14 ap:n kddet eivét ole 15-17-sangin arvoisia). Jos avaajalla on
alle reverse-voimainen 4#-5%-2-2 avaaja tekee parhaan arvauksensa huonoista vaihtoehdoista.

Huom!: 13-15 ap:n tasainen roskakasi joutuu menemddn 2-yli-1-tarjouksen kautta, koska avaaja
todellakin voi passata 1NT-vastaukseen.

Vastaaja kertoo toisella tarjouksellaan kdsityyppinsa.

Avaajan reverse-tarjoukset on kdasitelty alussa systeemikomponentti-kappaleessa.
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2-yli-1 tayspelivaatimus

Vastaajan 2-yli-1 on ehdoton tdyspelivaatimus, joka vaatii vahintdadn 12 ap:ta.

Avaaja pyrkii mahdollisuuksien mukaan kuvaamaan ja rajaamaan kéttddn seuraavasti:

Uusi alempi véri kahden tasolla ndyttdd vahintddn 4 korttia eikd rajaa mitenkdadn avaajan
voimaa. Avaajalla voi olla vahva 5-5 hyvilla vareilld, koska hyppy uudessa vérissa on
splinter.

Avausvadrin uudelleen tarjoaminen ndyttda joko minka tahansa minimikédden, jolla ei ole
vaihteoehtoista tarjousta, tai vdhintddn 6 kortin véarin. Tarjous kieltdd vahvan 6+ kortin vérin
lisdvoimalla mutta muuten ei rajaa voimaa, jos avaajalla on 6+ kortin vari.

© avaaja tarjoaa uudelleen 6+ kortin vérid, jos vain tarjoussarja antaa siihen
mahdollisuuden

2NT néayttdd joko minimivoimaisen tasaisen tai puolitasaisen kdden, joka sopii sangiin, tai
18-19 tasaisen kdden. Heikolla kddelld avaaja valitsee kuvaavimman tarjouksen avausvarin
uudelleentarjoamisen ja 2NT:n valilla.

© avaaja tarjoaa jatkossa yli tdyspelin 18-19 tasaisella
Reverse ja uusi véri kolmen tasolla ndyttda lisdvoimaa (hyva 15 ap riittad)

Hyppy avausvarissa ndyttaa lisdvoimaa (hyva 15 ap riittdd) ja lapikdyvan tai melkein
lapikdyvan vdhintddn 6 kortin vérin

Vastaajan alavérin korottaminen nadyttda 4 kortin tuen mutta ei erityisesti rajoita katta
Herttavastauksen korotus (1M#-2%-3%) ndyttdd 3+ kortin tuen eika rajoita katta

Herttavastauksen korotus tdyspeliin (148-29-4%) ndyttdd 5-4-2-2 minimikdden, jossa voima
on keskittynyt yldvareihin

Hyppy uudessa vdrissa on splinter (hyva 15 ap riittdd)
Kaksoishyppy uudessa virissa on renonssi-RKCB

Hyppy 3NT:iin ndyttdd huonon 18-19 ap ja 5332-jakauman, jossa dubbelton on
vastausvarissa

Vastaaja pyrKkii toisella tarjouksellaan kuvaamaan ja rajoittamaan kdttddn seuraavasti:

Hyppy tdyspeliin ndyttdd minimikdden ilman kiinnostusta tietdd lisdd avaajan kadesta
2NT on kuvaava ja lupaa jonkinlaiset pidot tarjoamattomissa vareissa
4.védri on keinotekoinen ja osoittaa epdvarmuutta oikeasta sitoumuksesta

Hyppy 4. vdrissd on splinter tehden avaajan jdlkimmadisestd vdristd valtin
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Korotukset

1M-2M = konstruktiivinen korotus ndyttden 8-10 ap ja 3+ kortin tuen (tai ekvivalentin)

1M-3M = estotarjous luvaten 4+ kortin tuen ja sen verran jotain, ettei tule oksennus, jos avaaja
korottaa tarjouksen tdyspeliin

1M-4M = estotarjous luvaten 5+ kortin tuen ja lyhyyden; vastaaja joutuu keksiméddn jotain muuta
jakaumilla 5332 ja 6322.

Limit-Stenberg (Jacoby 2NT)

1M-2NT néayttda vahintddn 4 kortin tuen ja vahintdan inviittivoiman. Jatkotarjoaminen noudattaa
seuraavaa:

IM-2NT ==>

* 3% = mika tahansa minimikési (<15ap), jossa ei ole renonssia (tai sitten todella roskakasi
renonssilla)

o 34 = ART tpv, kysyy lyhyyttd, johon ==>
= 3M = ei lyhyyttd, oletusvastaus ilman lyhyytta
= 3NT = ei lyhyyttd, olisi mielellddn lepddja NT-sitoumuksessa
= yusi vdri alimmalla tasolla = lyhyys
o 3M = limit-korotus, ei vaatimus
© uusi vdri alimmalla tasolla = lyhyys, voimaa enemmaén kuin suorassa splinterissa
* 34 =4+ korttia, 15+ ap
* 3M = yksivarikasi tai 4+ ristid, 15+ ap
e 30M = 4+ korttia, 15+ ap
* 3NT=18-19 BAL
* 4m = renonssi
* 4% avauksen 1 jdlkeen = renonssi

* 4% avauksen 1% jdlkeen = patarenonssi (huom)

Hassut splinterit

Hassut splinterit on mekanismi, jolla erotellaan singeltonit ja renonssit. Singelton-splinter nédyttaa n.
13-15 ap ja renonssi-splinter n. 12-14 ap. Hassut splinterit toimivat seuraavasti:

19 - 3A = mika tahansa singelton-splinter ==>

* 3NT = kysyy, slammikiinnostusta oikeaa singeltonia vastaan
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© 4m = lyhyys
© 4% = patalyhyys
* 4% = ei kiinnostusta mitddn splinterid vastaan
14 - 3NT = mika tahansa singelton-splinter ==>
* 4 = kysyy, slammikiinnostusta oikeaa singeltonia vastaan
°© 44/% =lyhyys
© 44 =ristilyhyys
* 44 = ei kiinnostusta mitdén splinterid vastaan
19 - 3NT = patarenonssi-splinter (huom)
1% - 4m = renonssi-splinter

1M - 4m/4% = renonssi-splinter

Drury-fit

2025-03-29

Passanneen kdden 2¢b ndyttada kdden, jossa on védhintddn 3 kortin tuki ja inviittivoima - mikéa tahansa

huononnékdinen maksimipassi 3 kortin tuella ei siis ole Druryn arvoinen.

Avaaja kuvaa kétensd seuraavasti:

* Paluu avausvdriin on heikko ja voi olla vain 4 kortin vdri, jos avaus on tehty 3. kddessa.

Vastaaja passaa katsomatta uudelleen korttejaan.

*  Uusi véri ilman hyppyé on luonnollisehko tdyspeli-inviitti. Vastaaja voi tehda vielad
vastainviitin tarjoamalla uutta vérid, jossa on voimaa, mutta yleensd vastaajan kannattaa

tehd3 itse ratkaisu.

* Hyppy uudessa vdrissd (ml. 4¢b) nédyttdd sivuvarin ja on slammi-inviitti

* Kaksoishyppy uudessa virissa on renonssi ja slammi-inviitti

* 2NT néayttdd tasaisen inviittikdden (n. 14 ap); tarjous ei ole vaatimus

* 3NT on loppusitoumusehdotus, usein 18-19 tasainen

Passanneen kdden 2-yli-1-tarjous ei ole (tietenkdadn) tpv mutta lupaa n. 10 ap.

Kun vastustaja tarjoaa

Ilmaisukahdennuksen jdlkeen tarjotaan seuraavasti:

e XX =9+, pari yrittdd rankaisukahdentaa vastustajat heiddn sitoumuksestaan

* yksikertainen korotus = perinteinen korotus kortin tuella ja 6-9 ap

* hyppykorotus = estotarjous, 4+ kortin tuki, ei lupaa voimaa
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2NT = 4+ kortin tuki, vahintddn inviittivoima ==>
o samat jatkot kuin ilman kahdennusta

19-(X)-14 = luonnollinen kierrosvaatimus kuten ilman kahdennusta

Jos vastustaja tarjoaa valiin 1NT, vastaajalla on kdytossd Cappelletti:

1M-(1NT)-X = rankaisukahdennus
1M-(1NT)-2¢% = mika tahansa yksivarikési

1M-(1NT)-2 4 = "molemmat yladvarit” eli toleranssi (2-3 k) avausvadriin ja 5 korttia toisessa
ylavarissa

1M-(1NT)-2M = perinteinen korotus kortin tuella ja 6-9 ap
1IM-(1NT)-20M = 5+ korttia OM ja 4+ korttia m
1M-(1NT)-2NT = ART tpv, vahva jakokaési, joka ei sovellu rankaisukahdennukseen

1M-(1NT)-3M = estotarjous; kannattaa muistaa, ettd sangitarjouksen jdlkeen on syyta tarjota
tasoa alempana kuin ilmaisukahdennuksen jdlkeen

Avaus 1INT

Avaus INT ndyttad 15-17 BAL tai SEMIBAL. Perustasaisen kdden lisdksi kaikki seuraavat
jakaumat ovat mahdollisia: 5 kortin ylavéri (5332), 6 kortin alavari (6322) sekd 5m422.

Vastausrakenne on kohtuullisen yksinkertainen ja sisdltdd Stayman-kyselyn ja nelivérisiirrot. Koko
vastausrakenne on seuraava:

2# = Stayman; Stayman tehdddn myds vahintddn invittiivoimaisilla kasilld, joissa on 54 tai
64 ylavadrit; jos kddessd on n. 15 ap ja 5m332, Stayman on mahdollinen aloitus

24 = 5+ herttaa; inviittivoimainen 55M aloittaa tdlld
2% = 5+ pataa; tdyspelivoimainen 55M aloittaa talla
24 = voimakysely; joko 6+ ristid tai BAL INV ilman 4k ylavéria

2NT = Puppet Stayman, jolla vastaaja hakee avaajan 5 kortin ylavdria (ja tarvittaessa 4k
ylavérid, jos vastaajalla on 4-3 ylavarit)

3¢ = 6+ ruutua, joko heikko tai tpv

34 = 6+ ruutua ja tdyspeli-inviitti

3% = lyhyt; vdhintdan 54 (jopa 76) alavarit
3M = lyhyt; vdhintddn 54 (jopa 66) alavdrit
3NT = loppusitoumus

4m = ylivienti vastaavaan yldvariin (SA Texas)
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4M = loppusitoumus
5m = loppusitoumus

5NT = kvantitatiivinen inviitti isoslammiin; kv

Seuraavassa muutamia tdydennyksid vastausstruktuuriin:

1. Gerber ei ole kdytdssda mutta kdytossd on jokaiselle vérille avainkorttikysely yhden valissa

tehtdvan tarjouksen kautta. Yladvéreissa dssat kysytddn SA Texas -siirron jdlkeen. Alavdreissa
on kaytossa Kickback alavdrisiirron jélkeen.

Kaytossa ei ole tapaa ndyttdd heikkoa kdttd molemmilla yldvéreilld. Jos haluaa paeta
sangista, sen voi tehda siirtdmalld 5 kortin yldvériin. Jos vastaajan kdsi on sellainen, ettd
silld voi passata mihin tahansa Stayman-vastaukseen, heikkoa Staymania voi tdlloin kdyttaa.
Kannattaa muistaa, ettd 1NT on yksi vaikeimmin puolustettavista sitoumuksista ja hyva
pelinvieja saa usein enemman tikkeja kuin pitdisi. Yleensd huonon 4-3-valtin 16ytdminen
kahden tasolla ei paranna sitoumusta (ja joskus avauskddessa voi olla 2482%54).

3. Systeemi pohjautuu puolalaiseen WJ05-systeemiin.

4. Jatkotarjouksia l6ytyy lisdd FEM-dokumentista

Stayman

Avauksen 1NT jélkeen tarjous 2¢ = yldvdrikysely, johon jatkot ovat seuraavat:

24 =ei 4k ylavaria

o 2M = NAT INV, 5 korttia tarjotussa ylavdrissa ja 4 korttia toisessa

o 2NT = INV; ainakin toisessa ylavarissa 4 korttia

©o 3m = NAT, 4+ korttia, tpv

o 3M = Smolen-siirtotarjous; 4 korttia tarjotussa yldvdrissa ja 5 korttia toisessa

2% = 4-5 herttaa, voi olla 44 ylavarit

o2& = herttatuki, tpv, hakee joko oikeaa tdyspelid (3NT tai 4%) tai tasaisehko slammi-
inviitti
= 2NT = kasi on sopiva sekéd sangipeliin ettd slammiin

= 3NT = kasi on sopiva sangipeliin mutta ei slammiin

o

2NT = NAT INV, lupaa 4k pataa

o

3m = NAT, 4+ korttia, tpv

(e]

3A/4m = Splinter

o

3NT = luonnollinen, nadyttda 4k padan

o

ANT = kvantitatiivinen inviitti, ndyttda 4k padan
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* 24 = 4-5 pataa, korkeintaan 3 herttaa

© 2NT = NAT INV, lupaa 4k herttaa

©o 3m = NAT, 4+ korttia, tpv

o 3% = patatuki, tpv, hakee joko oikeaa tdyspelid (3NT tai 4#) tai tasaisehko slammi-
inviitti
= 3NT = sopiva kési sangiin

© 3NT = luonnollinen, ndyttdd 4 k hertan

©  4m/% = Splinter

© 4NT = kvantitatiivinen inviitti, ndyttaa 4 k hertan

Vastaajan tdyspelivaatimuksen jélkeen tarjoaminen on mahdollisimman luonnollista.
Kontrollitarjoukset alkavat vasta 4 tasolta (paitsi sarjassa, joka alkaa 1INT-2¢-2%-24_ jossa 3M on
kontrollitarjous hertta valttina) eli alemmalla tasolla tarjotaan joko pituutta tai voimaa.

Ylavarisiirrot
Avauksen 1NT jdlkeen 24 ja 2% ovat siirtotarjouksia seuraavaan (yld)vdriin. Ne ndyttavat
vahintddn 5 kortin yldavarin mutta eivat lupaa voimaa. Avaajan oletustarjous on siirron tdyttdminen

mutta maksimiavauksella ja hyvilla tuella avaaja voi tarjota joko 2NT tai vastaajan vdrin kolmen
tasolla.

Avaajan 2NT siirtovastaukseen lupaa maksiavauksen ja vdhintdéan 3 kortin tuen kadelld, joka sopii
sangisitoumukseen. Vastaaja voi siirtdd takaisin ylavériin mutta vastaajan yhteisen ylévarin
tarjoaminen 3 tasolla ei ole konventio vaan loppusitoumus.

Avaajan 3M lupaa véahintdan 4 kortin tuen ja kertoo, ettei sangia pelata. Vastaaja voi tarjota 3NT
tasaisella slammi-inviitilld ja uutta vérid alimmalla mahdollisella taholla lyhyelld vérilla (splinter).

Oletusvastauksen jdlkeen vastaajan 2NT ja 3 yhteistd yldvarid on luonnollinen inviitti.
Tarjoussarjassa 1NT-2 #-29-24 vastaaja ndyttad 55 ylavdrit inviittivoimalla (ei vaatimus). Uudet
varit kolmen tasolla ovat luonnollisia tdyspelivaatimuksia (INT-2¥-2&-3% lupaa 5 korttia); ndihin
avaaja ndyttaa valttituen, jos sellainen on ja muuten pyrkii kuvaamaan kattdan. Kannattaa muistaa,
ettei vastaaja ole 3 alavarilld tekemédssd slammi-inviittid eli avaajan ei tule tukea alavéria neljan
tasolle, jos vain jokin muu kuvaava tarjous on olemassa.

Vastaajan hyppy 3 pataan tai 4 alavériin on ns. autosplinter eli vastaaja lupaa lyhyyden tarjotussa
vdrissd ja voimaa sen verran, ettd hyvalla yhteensopivuudella voi olla slammi.

Voimakysely 2 pataa

Avauksen 1NT jdlkeen vastaajan 2 pataa kysyy avaajan voimaa. Vastaajalla voi olla joko ristivari tai
tasaisen kdden tdyspeli-inviitti (ilman 4k ylavarid). Avaajalla on kaksi vastausta voimakyselyyn:
2NT ndyttdd minimiavauksen ja 3&% maksimiavauksen.
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Jatkossa vastaaja passaa minimivastaukseen tasaisella inviitilld ja tarjoaa 3NT maksimivastaukseen.

Mikali vastaajalla on 6 kortin ristivéri, vastaaja voi heikolla kéddelld joko passata 3 ristiin tai tarjota
itse 3 ristid. Jos vastaajalla on inviittikdsi ristissd, vastaaja voi tarjota 3¢k minimivastaukseen ja 3NT
maksimivastaukseen.

Vastaaja voi tayspelivoimaisella ristikddelld ndyttda lyhyyden tarjoamalla lyhyysviéria 3 tasolla;
tarjouksen jdlkeen avaaja voi tarjota 3NT hyvaillad pidolla lyhyysvérissd ja muuten jotain kuvaavaa,
joka kertoo, ettei sangipeli ole endd agendalla.

Jos vastaajalla on kasi, jolla hdn pelkéstdadn halusi tehda dssdkyselyn ristivaltilla, vastaaja voi tarjota
kumpaan tahansa vastauksista 44, joka on Kickback-dssdkysely normaalein RKCB-
askelvastauksin.

Siirtotarjous 3 ristia (luvaten ruutuja)

Avauksen 1NT jédlkeen 3¢b on siirtotarjous ruutuun nédyttden joko heikon kdden tai tpv-kdden.
Avaajan on pakko tarjota siirtotarjoukseen 3 4. Jos vastaajalla on heikko kdsi, vastaaja passaa
avaajan tdydennettyyn siirtoon.

Jos vastaajalla on slammi-inviitti ilman lyhyyttd, vastaaja tarjoaa 3NT. Jos vastaajalla on
ylavérilyhyys, vastaaja voi tarjota yldavdrid 3 tasolla ndyttden lyhyyden siind ja alustavasti etsien
oikeaa tdyspelid. Vastaajan 4e¢ on slammi-inviitti ristilyhyydelld, johon avaajan 4NT on
negatiivinen ja ehdottaa sangiloppusitoumusta.

Jos vastaajalla on kasi, jolla hdn pelkdstddn halusi tehda dssdkyselyn ruutuvaltilla, vastaaja voi
tarjota 4%, joka on Kickback-édssdkysely normaalein RKCB-askelvastauksin.

Inviittitarjous 3 ruutua

Avauksen 1INT jdlkeen 34 on luonnollinen inviitti vahintddn 6 kortin ruutuvdrilld. Avaaja voi
passata, tarjota 3NT, tai tehdd jonkin luonnollisen tarjouksen, joka etsii oikeaa sitoumusta.

Puppet Stayman

Avauksen 1INT jdlkeen 2NT on Puppet Stayman eli tarjous, joka etsii avaajalta 5 kortin ylavaria;
Puppet Stayman on tpv. Avaaja tarjoaa 5 kortin yldvédrinsd; jos avaajalla ei ole 5 kortin ylavaria,
vastaus on 3.

Vastaaja voi ndyttda 4 kortin ylavérinsa vastaukseen 3eb siirtotarjouksena: 34 lupaa 4 kortin hertan
ja 3% lupaa 4 kortin padan. Avaaja ottaa siirron vastaan 4 kortin tuella tai tarjoaa 3NT ilman tukea.

Vastaaja voi tarjota 5k yldvéarivastaukseen 3NT loppusitoumuksena, 4 yldvéarid loppusitoumuksena
tai kontrollitarjouksen (34 on kontrollitarjous herttavastaukseen).

Jos pari 16ytda yhteisen 4-4 ylavariosuman kolmen tasolla, vastaaja voi tehdd joko
kontrollitarjouksen tai korottaa tdyspeliin.
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Lyhyysvastaukset 3M

Avauksen 1INT jdlkeen vastaus 3M on tpv ja ndyttdd lyhyyden tarjotussa ylavarissa ilman 4 korttia
toisessa ylavarissa. Tyypillisin jakauma on 5431 mutta ekstreemi alavdrijakaumakin on mahdollinen
(jopa 76).

Jos avaajalla on hyva pito lyhyysvdrissd, avaaja tarjotaa 3NT. Muussa tapauksessa avaaja tekee
kuvaavan tarjouksen tai jommankumman seuraavista konventionaalisista tarjouksista:

* 4M eli korotus vastaajan lyhyysvarissa ndyttda kdden, jossa on vdhintddan 44 alavarit ja
vahintddn 15 ap lyhyysvérin ulkopuolella

* 4NT nayttdd vahintddn 44 alavérit mutta heikomman kdden kuin 4M

SA Texas

Avauksen 1NT jélkeen vastaus 4m on South African Texas (SA Texas) eli kaksoissiirto yldvariin.
Avaaja tarjoaa normaalisti siirtovarid 4 tasolla, johon vastaaja voi joko passata tai kysyd avainkortit
tarjoamalla 4NT (RKCB).

Vastaaja voi halutessaan ottaa ylavéritdyspelin omaan kédteensa tarjoamalla 4M, joka on
loppusitoumus. Yleensd vastaaja joko haluaa piilottaa kdtensa tai sitten vastaajalla ei ole mikdan
vari arka.

Vastustajan kahdennukseen tai valitarjoukseen

Jos vastustaja tekee konventionaalisen kahdennuksen, joka lupaa jotain muuta kuin voimaa,
vastakahdennus lupaa voimaa ja puolustushalukkuutta. Muut tarjoukset ovat kuten ilman
kahdennusta eli kdytossa on Stayman, yliviennit jne.

Jos vastustaja tarjoaa 2é, joka lupaa jotain muuta kuin molemmat ylavérit, kahdennus on Stayman
ja muut tarjoukset ovat kuten ilman kahdennusta eli kdytdssd on Stayman, yliviennit jne.

Luonnollisiin valitarjouksiin alkaen tarjouksesta 2 ¢, kahdennus on ilmaisu, véritarjous 2 tasolla on
luonnollinen eikd vaatimus ja véritarjous 3 tasolla on luonnollinen ja vaatimus. Cue-tarjous on
yleinen vaatimus ja tyypillisesti etsii yhteistd ylavaria.

Lebensohl

Lebensohl on tydviline luonnollisten kahden tason valitarjousten kasittelyyn: 2NT on
keinotekoinen tarjous, jonka avulla saadaan kaksi tapaa tarjota vdrid kolmen tasolla. Lebensohl
toimii seuraavasti sarjan 1NT-(2x) jdlkeen:

* 2NT = pakkosiirto 3 ristiin ==> sangiavaaja tarjoaa 3¢, jonka jdlkeen ==>
o pass = halusi kilpailla 3 ristiin
© 3 uutta vdrid, jota ei voinut tarjota 2 tasolla = luonnollinen kilpaileva, ei vaatimus

© 3 uutta vdrid, jota olisi voinut tarjota 2 tasolla = luonnollinen inviitti, ei vaatimus
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© cue-tarjous (vastustajan vari) = lupaa vahintddn yhden tarjoamattoman yldvérin ja pidon
vastustajan varissa

o 3NT = loppusitoumus (nykybridgessa téta ei yleensa kaytetd)
vdri 2 tasolla = luonnollinen kilpaileva, ei vaatimus
vari 3 tasolla = luonnollinen tpv

cue-tarjous (vastustajan vdri) = lupaa vahintdadn yhden tarjoamattoman ylavdrin ja kieltaa
pidon vastustajan vérissa

3NT = luonnollinen (nykyisin tdtd pelataan siten, ettd tima ei kerro pidosta mitdan)

Avaus 2 ristia

Avaus 2¢e on joko 22-24 BAL tai mika tahansa tdyspelivaatimus. Vastaukset ovat:

24 = joko negatiivinen tai BAL positiivinen

2M = luonnollinen positiivinen; vdhintddn 5 k sdddyllinen vari ja vahintdan 6 ap
2NT = alavarit vahintddn 55 ja vdhintddn 6 ap (alavareissd)

3m = luonnollinen positiivinen; vahintddn 6k sdaddyllinen vdri ja vdhintdan 6 ap
3M = vidhintddn 6 kortin vdri, jossa vdrissa jokin seuraavista: AK, AQ, KQ

3NT - 4% =siirto ldpimenevaén vahintdédn 6 kortin vadriin (AKQJxx, AKQxxxx tai parempi)

Ainoa hienous, jota avauksen jdlkeen kadytetddn ns. Kokish relay (alla); kdytdssa ei ole uudistettua
negatiivista vaan tarjoukset ovat mahdollisimman luonnollisia.

Seuraava tarjoussarja on Kokish relay: 2¢s-2 4-29-24; vastaajan on tarjottava keinotekoiseen 2%
tarjoukseen 24. Kokish relay 2% lupaa joko herttavérin tai tpv-tasaisen. Avaaja kertoo kadestdan
seuraavasti

Sarjan 2¢e-2#-29-24A jilkeen

2NT = 25-26 BAL tai 29+ BAL ==> 2NT-systeemi on voimassa ==> avaaja tarjoaa lisaa
29+ -kadella

3NT = 27-28 BAL ==>
© 4é = kysyy 4 kortin véreja alhaalta pdin (Baron), slammi-inviitti

© 44 =pyytdd avaajaa tarjoamaan 4%, jonka jdlkeen vastaaja tarjoaa loppusitoumuksen
(tai passaa)

o 4M = 5+ korttia, slammi-inviitti, kierrosvaatimus ==> avaajan 4NT = luonnollinnen
heikko

© 4NT = kvantitatiivinen (n. 5 ap)
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o 5m = luonnollinen slammi-inviitti, ei vaatimus
* muu = luonnollinen luvaten pédéavarind hertan

Korollaarina ylla olevalle tarjoussarja 2¢b-2 4-3NT lupaa tikkeihin perustuvan ’gambling’-tyyppisen
kdden.

Heikot kakkoset

Avaukset 24, 2% ja 24 ovat heikkoja kakkosia ndyttden 5-10 ap ja 5-7 kortin vérin (tyypillisesti 6
korttia). Kolmannessa kddessa avauksessa on erittdin laaja skaala alkaen roskakasasta
minimiavauskateen. Neljannessd kddessd avaus on kurinalainen ja ndyttdd 10-13 ap ja 6 kortin
varin.

Seuraava taulukko sisdltda yhteenvedon heikon kakkosen karakteristiikoista eri positioissa ja eri
vyohykkeissd (NV = vaaraton vydhyke, VUL = vaaravyodhyke)

1. kasi 2. kasi 3. kasi 4. kasi

me: NV 5-6 korttia, voi olla 5-6 korttia, 5-6 korttia, 10-13, 6 korttia
he: VUL |erittdin heikko kési ja véri |kohtuullinen véri |laajaskaalainen

me: NV 5-6 korttia, kohtuullinen |5-6 korttia, 5-6 korttia, 10-13, 6 korttia
he: NV véri kohtuullinen véri |laajaskaalainen

me: VUL |6+ korttia, kohtuullinen |6+ korttia, hyvda |6+ korttia, 10-13, 6 korttia
he: VUL  |viri vari kohtuullinen viéri

me: VUL |6+ korttia, hyva vari 6+ korttia, hyva 6+ korttia, 10-13, 6 korttia
he: NV vari ja hyvd kdsi  |kohtuullinen véri

Y114 olevassa taulukossa heikko viri voi olla luokkaa Qxxxx, kohtuullinen véari on minimissédéan
luokkaa KQxxxx ja hyvé vari sisdltdd sekd huippukuvia ettd valikortteja.

Vastaukset

Heikkoon kakkoseen uusi véri on luonnollinen kierrosvaatimus ja korotus on loppusitoumus.
Heikkoon kakkoseen on kdytossd Estotarjous-RKCB (4é).

Vastaaja voi kysyéd avaajalta lisdtietoa tdimdn kadestd Ogust-kyselylld, joka on 2NT. Vastaukset ovat
seuraavat:

* 3¢ = heikko kasi ja heikko vari
* 34 = heikko kasi ja hyva vari

* 3% = hyvd kaisi ja heikko vari

* 3A = hyva kdsi ja hyva vdri

e  3NT = AKQxxx



Paneelistandardi 33 2025-03-29
Pekka Viitasalo

Ogust-kyselyn jdlkeen pelivaihtoehdot ovat joko sangi tai avausvari; vastaajan uusi véri on
kontrollitarjous ja hyppy splinter.

Avaus 2NT

Avaus 2NT néayttdd 20-21 BAL (4333,4432,5332). Avauksessa voi olla 6 kortin alaviri tai 5422-
jakauma 3. tai 4. kddessa (ei suositeltavaa).

Vastaustarjoukset ovat Muppet Stayman -konvention mukaiset (oma kappaleensa alussa).

Alavariestotarjoukset 3 tasolla

Alavdriestotarjoukset kolmen tasolla ovat tdarked tyokalu vastustajan tarjoamisen vaikeuttamisessa;
avausten laatuun vaikuttaa merkittavasti sekd vydhykkeet ettd positio.

Seuraava taulukko siséltda yhteenvedon 3 tason alavdriestotarjousten karakteristiikoista eri
positioissa ja eri vyohykkeissd (NV = vaaraton vythyke, VUL = vaaravythyke)

1. kasi 2. kasi 3. kasi 4. kasi
me: NV Huono kési ja huono véri |Kohtuullinen véri |Laajaskaalainen ja [10-13, 7+ korttia
he: VUL jan. 6 pelitikkid  |satunnainen
me: NV Kohtuullinen viri jan. 6 |Kohtuullinen véri |Laajaskaalainen ja |10-13, 7+ korttia
he: NV pelitikkid jan. 7 pelitikkid  |satunnainen
me: VUL |Hyvd véri jan. 7 Kohtuullinen véri |Laajaskaalainen ja [10-13, 7+ korttia
he: VUL  |pelitikkid jan. 7 pelitikkid ~ |satunnainen

me: VUL |Hyva viri ja n. 8 pelitikia |Hyva véri jan. 8 |Pelivoimainen, 7-9 |10-13, 7+ korttia
he: NV pelitikia pelitikkia

Parhaat estotarjouspaikat ovat NV vastaan VUL ja 1. tai 3. positio. Tdlldin todenndkdéisyys hairita
vastustajia on korkeimmillaan, omat virheet halpoja ja vastustajan virheet kalliita. Huono kasi ja
huono viri saattaa heikoimmillaan olla xxx xx Jxxxx xxXx, jos pari on sopinut todella heikoista
estoavauksista; tdllainen strategia pakottaa kuitenkin hyvdksymadan sen, ettéd joskus tulee rankasti
miinusta kahdennetusta sitoumuksesta.

Jokaisen parin kannattaa sddtda ylld olevat taulukoidut linjaukset oman sietokykynsd mukaisiksi.

Alaviriestotarjoukseen 3 tasolla vastaajan uusi véri on luonnollinen vaatimus. Avaaja pyrkii
tekemddn kéattddn kuvaavan tarjouksen vaatimusvastaustarjoukseen.

Avaukseen 3¢ Estotarjous-RKCB on 44 ja avaukseen 34 se on 4.

Ylavariestotarjoukset 3 tasolla

Ylavdriestotarjoukset noudattavat jossain mddrin samaa mallia kuin alavériestotarjoukset, mutta
yldvdriestotarjouksessa tulee olla joka positiossa jonkinlainen tolkku, koska riski siitd, ettd
sitoumusta joutuu pelaamaan kahdennettuna, on selkedsti isompi. Avaus 3% voi olla liberaalimpi,
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koska siihen vastustajan on helpompi tarjota; avaus 34 on usein sellainen, ettd jatkaja joutuu
passaamaan ilmaisukahdennukseen vain siksi, ettei hdnelld oikein ole paikkaa mihin menna.

Ylavériestotarjouksiin uudet varit ovat luonnollisia vaatimuksia (paitsi 4%, joka on Estotarjous-
RKCB). Avaaja pyrkii toisella tarjouksellaan kuvaamaan kéttaan.

Namyats 4m

Avaus 4m on Lissabon-avaus ndyttden vahvan 4M-avauksen, jossa padvarissda on AKQ, AKJ10 tai
AQJ10. Jos paavdri ei ole ldapimenevd, sivukortin tulee olla dssd. Namyats-avaus ndyttda vahintadn
8 pelitikkia eli minimiluokan avaus on AKQxxxx ja sivukuningas.

Namyats-avauksen jdlkeen avaajan pdavdri on ainoa valttivéri, jota voidaan pelata jaossa.

Vastauksena reletarjous (4¢k — 44 ja 4¢ - 49) on keinotekoinen slammi-inviitti ja pyytaa avaajaa
kontrollitarjoamaan. Vastaajan 4NT on normaali RKCB.

Avaus 4NT

Avaus 4NT kysyy tarkennetusti dssid vastaajalta. Vastaukset ovat seuraavat (modernit vastaukset
eivdtkd alkuperdiset Acol-vastaukset):

* Séb = ei dssid

* 54 =ruutudssa

* 5% = herttadssa
* 54 = patadssa

* 5NT = ristidssa

* 6e% = kaksi dssaa

Vastauksen jdlkeen avaaja tarjoaa loppusitoumuksen.

Puolustustarjoukset 1 tason variavauksiin

Yksinkertainen valitarjous

Vilitarjoukset ovat kohtuullisen aggressiivisia. Neljan kortin vdlitarjous on mahdollinen hyvalla
varilld ja pituudella avausvdrissd. Jatkaja tarjoaa seuraavasti vélitarjoukseen:

* Yksinkertainen korotus voi olla erittdin heikko edullisessa vyohyketilanteessa

* Hyppykorotus on estotarjous ja lupaa véhintddn 4 kortin tuen. Vaaravyohykkeessa
hyppykorotus lupaa my®6s jonkin verran pelivoimaa.
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Cue-tarjous passaamattomalta jatkajalta on joko vdhintddn inviitti valttituella tai mika
tahansa tpv ilman valttitukea. Vlitarjoajan paluu vélitarjousvériin lupaa
minimivalitarjouksen (vélitarjous voi edelleen olla 4k vérin).

Passanneen kdden cue-tarjous lupaa maksimipassin ja valttituen

Jatkajan uuden vdrin tarjous yhden tasolla on kierrosvaatimus ja lupaa vdhintéén nelja
korttia védrissd. Vilitarjoaja voi korottaa kolmen kortin tuella.

Jatkajan uuden vérin yksinkertainen tarjous kahden tasolla on luonnollinen ja
konstruktiivinen mutta ei vaatimus. Valitarjoaja voi korottaa tai tarjota omaa varidan
uudelleen lupaamatta lisdvoimaa.

Jatkajan uuden vérin yksinkertainen tarjous kolmen tasolla on luonnollinen ja vaatimus.

Jatkajan hyppééva tarjous uudessa varissd ndyttada hyvan 6+ kortin vérin mutta ei ole
vaatimus

Jatkajan kaksoishyppy on splinter

Jatkajan hyppy-cue vdhintddn 4 kortin valttituen ja puolustusarvoja enemmadn kuin
estotarjouksessa mutta voimaa vihemman kuin inviitissa (ns. mixed raise)

Jos vastaaja korottaa tai tekee korkeamman tarjouksen, jatkajan tarjous uudessa vérissd on
vaatimus (vastaaja ei voi tehdd cue-tarjousta 2 tasolla)

Jos vastaaja korottaa avausvarid, jatkajan kahdennus on RESP; hyppykorotuksen jdlkeen
jatkajan kahdennus on RESP mutta ei lupaa tdydellistd jakaumaa

Hyppaava valitarjous

Hyppédva vilitarjous on estotarjous. Passaamatonta partneria vastaan hyppééva vilitarjous ei ole
tayttd roskaa vaan enemmankin konstruktiivinen.

Jatkaja tarjoaa seuraavasti hyppddvadn vilitarjoukseen:

Jatkajan 2NT on Ogust-kysely; vastaukset tulee suhteuttaa vyohykkeiden mukaan
o Qgust-kyselyn jdlkeen voidaan pelata vain vélitarjousvdria tai sangia
Uusi véri passaamattomalta jatkajalta on luonnollinen vaatimus

Uusi véri passanneelta jatkajalta on korotus ja ndyttdd arvoja (ja myos jonkin verran
pituutta) tarjotussa vdrissa

Jatkajan cue-tarjous ndyttda tayspeli-inviittikdden tuella

Balanssaipaikassa hyppéava valitarjous ndyttdd n. avauskdden ja hyvdn 6+ kortin vérin; vastaukset
ovat luonnollisia mutta siind kontekstissa, ettd jatkaja on passannut avaukseen eli sangitarjoukset
ovat luonnollisia, cue-tarjous on korotus védhintdan tdyspeli-inviittikddelld ja uusi véri ndyttda arvoja
ja vahintéén toleranssin valitarjousvariin (xx tai parempi).
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IiImaisukahdennus

Ilmaisukahdennus ndyttda joko tuen tarjoamattomiin védreihin tai erittdin hyvén kéaden (tyypillisesti
18+). Hyvillad jakaumalla ilmaisukahdennus voidaan tehdé 9 hyviélla ap:lla.

Jatkaja tarjoaa seuraavasti ilmaisukahdennukseen:

» Jatkajan sangitarjoukset ovat luonnollisia ja rajoitettuja (tyypillisesti INT=6-10, 2NT=11-12
ja 3NT=13-15)

» Jatkajan hypyt ovat luonnollisia ja rajoitettuja. Hyppy 2 ylavériin ndyttaa 4+ korttia n. 8
kunnollista ap:ta. Hyppy 3 yldvdriin ndyttdd 5+ korttia ja n. 10 kunnollista ap:ta

» Jatkajan cue-tarjous on vaatimus valtin sopimiseen asti. Jatkajan hyppy-cue
alavdriavaukseen lupaa molemmat ylavérit. Jatkajan hyppy-cue yldavariavaukseen kysyy
sangipitoa ndyttden kunnollisen ja pitkdhkon alavérin.

* Responsiivinen kahdennus on kdytdssd, jos vastaaja korottaa avausta:
o Responsiivinen kahdennus alavériin lupaa yhtd pitkat ylavarit

o Responsiivinen kahdennus ylavériin ndyttda voimaa; herttavauksen jdlkeen
responsiivinen kahdennus padsaantoisesti kieltdd 4k padan

Balanssipaikassa kahdennus voidaan tehdd heikolla kddelld ja sopivalla jakaumalla.

4. kdden kahdennus tarjoussarjassa, jossa molemmat vastustajat ovat tarjonneet nayttaa
tarjoamattomat vdrit ja avauskdden verran voimaa TAI pelkéstddn erittdin vahvan kaden.

Cue-tarjous avausvarissa

Avaajasta seuraavan pelaajan cue-tarjous avausvarissd ndyttdad vahintddan 5-5 ylimmaéssa
tarjoamattomassa varissd ja jommassakummassa tarjoamattomassa alemmassa vérissa. Kasi on joko
suhteellisen heikko tai suhteellisen vahva (eli joko helppo pass jatkajan minimitarjoukseen tai
helppo korotus partnerin minimitarjoukseen). Minimissddn vaarattoman vyohykkeen cue-tarjous
lupaa suunnilleen KJxxx ja KQxxx vdareissa.

Huom! Alavériavauksen jdlkeen cue-tarjous ei lupaa molempia yldvérejd vaan padan ja toisen
vdarin; tdma konventio ei siis ole Michaels Cue.

Jatkaja tarjoaa seuraavasti valitarjoajan cue-tarjoukseen:
* Tarjous kahden tasolla mahdollisessa cue-tarjoajan vérissa etsii véria (P/C)

* Tarjous kolmen tasolla mahdollisessa cue-tarjoajan vérissd ndyttdd oman pitkdn vdrin;
tarjous on konstruktiivinen mutta ei vaatimus

* 2NT kysyy cue-tarjoajan toista vérid; kdsi voi olla heikko
» Jatkajan cue-tarjous on tpv, johon avaaja ndyttda toisen varinsa

» Tarjous 4 tasolla etsii cue-tarjoajan véria (P/C) ja on estotarjous
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Balanssipaikassa cue-tarjous lupaa minké tahansa hyvén kaksivérikdden.

Epatavallinen 2NT

Hyppéava 2NT yhden tason vdriavaukseen ndyttda vahintddn 5-5 kahdessa alimmassa vérissa.
Voima on vastaavanlainen kuin cue-tarjouksessa avausvarissa eli joko heikko tai vahva.

Jatkaja tarjoaa seuraavasti epdtavalliseen 2NT-tarjoukseen:
* Cue-tarjous on tpv
* tarjous 3. vdrissd on luonnollinen ja konstruktiivinen ei vaatimus

Tarjoussarjassa (1¥)-P-(2%) 2NT ndyttdd alavdrit. Tarjoussarjassa (14)-P-(24) 2NT ndyttdd minka
tahansa kaksivarikdden.

Hyppaava cue-tarjous avausvarissa

Hyppéddva cue-tarjous kysyy sangipitoa ja ndyttdd ldpimenevén vérin ilman sivurenonssia (véri voi
siis olla myos ylavari). Jatkaja tarjoaa 3NT pidolla. Jos jatkajalla ei ole sangipitoa, han tarjoaa
sopivaksi katsomallaan tasolla véria (P/C) hakien vilitarjoajan varia.

Mikali hyppddvén cue-tarjouksen jdlkeen pari pddsee 3 sangiin ja vastustaja kahdentaa,
vastakahdennus kertoo, ettd vastakahdentaja ei usko sitoumuksen menevdn kotiin ja pyytaa pakoa
valitarjoajan vdriin (vélitarjoajan vastakahdennus tyypillisesti kertoo pelkdstddn ldpimenevén varin
ilman sivuvoimaa; jatkajan vastakahdennus kertoo tyypillisesti kdden, jossa on pelkdstdan se
sangipito mutta ei mitddn muuta hyddyllistd).

Vilitarjous INT

Vilitarjous 1NT avaajan jadlkeisessa positiossa ndyttdd 15-18 ap, tasaisen tai tasaisehkon jakauman
ja pidon avausvdrissd. ==> sangisysteemi on voimassa.

Tarjoussarjassa (1x)-p-(1y) INT ndyttad hyvan 15-18 ap sangikdden. => sangisysteemi on
voimassa.

Balanssipaikassa 1NT ndyttdaa 11-14 ap ja tasaisen tai tasaisehkon kdden. Tarjous ei lupaa sangipitoa
mutta ilman sangipitoa tarjous on 1dhinna hatdvara kddelld, jolla ei halua passata mutta jolla ei voi
tehdd mitddn muutakaan tarjousta. ==> Jatkajan cue-tarjous on ainoa vaatimus; sangisysteemi ei ole
voimassa ja vdritarjoukset ovat luonnollisia ei-vaatimuksia (hyppaava varitarjous on inviitti).

Sangipuolustus

Maadritelma: Sangiavaus on vahva, jos alarajan ja yldrajan summa on 29 tai enemmaén. Muuten
sangiavaus on heikko. (Triviaa: summa 29 tulee siitd, ettd tdlloin avaajan painottamaton
keskiarvopistemaddra on 14.5. (joka ei ole odotusarvo mutta kuitenkin jonkinlainen mittari). Tall6in
toisella parilla ei yleensd ole voimaan perustuvaa tdayspelid, jolloin perustydkalun tehtdva on l6ytda
oma valttipeli alhaisella tasolla).



Paneelistandardi 38 2025-03-29
Pekka Viitasalo

Heikkoa sangia vastaan puolustus on Cappelletti. Vahvaa sangia vastaan puolustus on Revised

DONT.

Cappelletti

Tama taitaa olla yleisimmin vadrin kirjoitettu konventio (Gazzilli lienee kakkosena).

Cappelletti toimii seuraavasti avauksen 1NT jalkeen:

* X =rankaisukahdennus (PEN) (yleensd 14-15 ap mutta 13 ap ja hyva 1dhto riittaa).
Kahdennuksen jédlkeen seuraava on voimassa:

@)

@)

(¢]

o

(e]

O

o

Jos sangiavaajan partneri tarjoaa, jatkajan kahdennus on kilpaileva (COMP)

Jos sangiavaajan partneri tarjoaa ja jatkaja passaa, kahdentajan toinen kahdennus on
kilpaileva (COMP).

Kolmas kahdennus (ja sitd seuraavat) ovat rankaisukahdennuksia

Tyypillisesti vastustaja rankaisukahdennetaan siten, ettd jompikumpi pelaajista
rankaisupassaa partnerinsa kilpailevaan kahdennukseen

Jatkajan vdritarjous on luonnollinen ja yleensd heikko (myos jatkajan tarjouksen paille)
Jatkajan hyppééva véritarjous on luonnollinnen ja tpv-inviitti

2NT on vahva cue-tarjous, joka yleensa tehddan sellaisella kddelld, joka ei sovellu
puolustamiseen

* 2 = mika tahansa yksivarikasi, konstruktiivinen, n. 9-13 ap, 6+ kortin kohtuullinen véri

@)

o

o

@)

24 = hakee viéria (P/C)
2M = 6+ korttia, oma viri, ei vaatimus
2NT = luonnollinen inviitti

3NT = luonnollinen loppusitoumustarjous

* 24 =molemmat yldvdrit, konstruktiivinen, n. 9-13 ap ja védhintddn (4)5-4 ylavarit

o

o

2M = preferenssi
2NT = véhintdan inviittivoima ja kysely
= 3 = mikd tahansa minimi
* 34 kysyy jakaumasta lisaa
© 3M = 5k ja 4k OM
o 3NT=55
* 34 = maksimi ja 4-4 (4-4 vareilla ei suositella 2 ®-tarjousta)

* 3M = maksimi ja 5kM ja 4kOM
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e 3NT = maksimi ja 55
« 2M=5+Mjadkm
o 2NT = kysyy alavérid => jos jatkaja tarjoaa 3M, se on inviitti

* 2NT = joko vihintdédn 55 alavdrit, konstruktiivinen, n. 9-13 ap tai mika tahansa tpv-jakokasi

Revised DONT

Revised DONT on osamerkintdkilpailun ty6hevonen. Tarkkuustarjoamiseen se soveltuu yhtd hyvin
kuin 5 kg:n leka hienomekaniikkaan. Konvention tarkoitus ei ole 16ytda parasta sitoumusta vaan
mahdollisimman usein pelikelpoinen sitoumus, jotta vastustaja ei pddse pelaamaan omaa
sangisitoumustaan. DONT on lyhenne sanoista Disturbing Opponents’ NT ja hyvin kuvaava nimi.

Revised DONT toimii seuraavasti avauksen 1NT jélkeen:
* X =molemmat yldvdrit tai jompikumpi alavéri, aggressiivinen ei lupaa juurikaan voimaa
o pass = ldhes aina 180 tai enemmén vastustajalle
°o 24 =P/C
o 24 =yhtd pitkdt ylavarit ja hyva ristituki, P/C
o 2M = 6+ Kkorttia, ei vaatimus

e 2é =risti ja toinen véri vdhintdan (4)54, aggressiivinen, ei lupaa juurikaan voimaa; kumpi
tahansa véreistd voi olla pitempi

o 24 =P/C
o 2M = 6+ Kkorttia, ei vaatimus

* 24 =ruutu ja ylavari vahintddn (4)54, aggressiivinen, ei lupaa juurikaan voimaa; kumpi
tahansa véreistd voi olla pitempi

o 29 =P/C

o 24 = 6+ korttia, ei vaatimus
e 2M = NAT, 6+ korttia ==> 2NT = Ogust ja vastaukset vyohykkeiden mukaan
* 2NT = tpv, jakokasi

Voimaa ja jakaumaa DONT-tarjouksessa tulee olla vydhykkeiden mukaan; vaarattomassa vaaraa
vastaan kasi voi olla todella heikko, jos jakauma on joko 55 tai kddessd on 6+ kortin vari.

Jos vastustaja vastakahdentaa, jatkajan pass etsii véreja ja jatkajan varitarjoukset ovat luonnollisia
omalla vaérilla.

Jos vastustaja kahdentaa, jatkajan pass valitsee tarjotun vérin, vastakahdennus kysyy toista vérid ja
véritarjoukset kahden tasolla ndyttdvédt oman varin.
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Puolustustarjoukset estotarjouksiin

Puolustustarjoukset avaukseen 2 ruutua (heikko)

Vilitarjoajalla on seuraavat vaihtoehdot kdytdssddn avaukseen heikko 2 4:

* X =ilmaisukahdennus ==> jatkot kuten 1 tason variavauksen ilmaisukahdennukseen
(Lebensohl ei ole kdytdssd)

e 2M/3# = luonnollinen vdlitarjous
* 2NT = 16-19 ap, tasainen tai tasaisehko ==> 2NT-systeemi on kédytossa (ks. alla)
* 34 = kysyy ruutupitoa ja ndyttda jonkin lapimenevéan varin
* 3M = NAT, hyva yksivdrikasi; ei luo vaatimustilannetta
* 4 = vdhintddn 55 risti ja ylavari, tpv
© 44 = kysyy ylavdria

* 44 = vdhintadn 55 ylavrit, tpv-voima

4M = NAT, erittdin hyva yksivarikasi; luo vaatimustilanteen, jos vastustaja kilpailee

Puolustustarjoukset avaukseen 2M (heikko)

Vilitarjoajalla on kdyttssa seuraavat tarjoukset molempiin 2M-avauksiin:
* X = ilmaisukahdennus ==> Lebensohl kaytdssa, ks. alla
* 2NT = 16-19 ap, tasainen tai tasaisehko ==> 2NT-systeemi on kédytossa (ks. alla)
* 3M = kysyy pitoa ja ndyttda jonkin lapimenevén varin
* 4m = véhintddn 55 m ja tarjoamaton yv (OM), tpv
Vilitarjoajalla on seuraavat vaihtoehdot spesifisesti avaukseen 2%:
* 3 = NAT, hyvi yksivérikési; ei luo vaatimustilannetta
* 44 = NAT, erittdin hyva yksivdrikasi; luo vaatimustilanteen, jos vastustaja kilpailee
* 4% = eripituiset alavérit vdhintddn 65 ==> jatkajan 4NT kysyy pitempaa
* 4NT = yhta pitkét alavdrit joko 55 tai 66
Vilitarjoajalla on seuraavat vaihtoehdot spesifisesti avaukseen 2#:
* 44 = eripituiset alavérit vdhintddn 65 ==> jatkajan 4NT kysyy pitempaa
* 4NT = yhta pitkat alavérit joko 55 tai 66

Tdmdn dokumentin laajuuteen ei kuulu puolustuksen Lebensohl-konventio; se kuitenkin kannattaa
ottaa kdyttoon (yksi verisio 16ytyy FEM-dokumentista).
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Lebensohl

Lebensohl on tapa, jolla saadaan sarjaan (2M)-X-(p) kaksi tapaa tarjota varid kolmen tasolla.
Perusidea on sama kuin sarjassa 1INT-(2M) eli jatkajan 2NT on pyytda ilmaisukahdentajaa
tarjoamaan 3¢be. Seuraavassa on esitetty lyhyesti jatkotarjoukset ilmaisukahdennukseen, joka
tehddan avaukseen 2M:

Sarjan alkaessa (2M)-X, jatkaja tarjoaa seuraavasti:
* 24 = luonnollinen ja normaalisti korkeintaan 8 ap
* 2NT = Lebensohl; tarjous pyytdd kahdentajaa tarjoamaan 3eb, jonka jalkeen:
© pass = ristivdri ja korkeintaan 7 ap
© 34 =ruutuvdri ja korkeintaan 7 ap
© 3% (avauksen 2 jdlkeen) = herttavdri ja korkeintaan 7 ap

© cue-tarjous (vastustajan vdri) = tpv, 4 korttia tarjoamattomassa ylavarissd, pito
vastustajan vdrissa

o 3 (avauksen 2¥ jdlkeen) = 4 kortin pata, tdyspeli-inviitti, ei vaatimus
© 3NT = luonnollinen, hyvéa sangipito (ei yleensd kdytossa nykyisin)

* 3m = luonnollinen, 8+ ap

* 3% (avauksen 2# jdlkeen) = luonnollinen, 8+ ap

* cue-tarjous (vastustajan vdri) = tpv, ei pitoa avausvdrissd

* 34 (avauksen 2% jdlkeen) = 5 kortin pata, tayspeli-inviitti, ei vaatimus

¢  3NT = luonnollinen

Jatkotarjoaminen vélitarjoukseen 2NT

Luonnolliseen 2NT-vdlitarjoukseen on kdyttssd sama jatkotarjousrakenne kuin avaukseen 2NT.
Koska vilitarjousta on kuitenkin edeltanyt avaustarjous 2 tasolla, seuraava muutos on kaytdssa:

* Ylivienti avausvdriin ndyttdd lyhyyden ilman tarjoamatonta 4 kortin yldvarid ja vahintdan 4
korttia tarjoamattomissa alavéreissd ja vahintddn tdyspeli-inviitin verran voimaa.
Vilitarjoajan 3NT lupaa hyvén pidon ja halun pelata ko. sitoumusta; 4m ndyttdd huonon
kdden eikd ota vastaan tdyspeli-inviittid.

Puolustustarjoukset 3 tason estoavauksiin

Geneerinen puolustus luonnollisiin 3 tason estotarjouksiin on seuraava:

* X = ilmaisukahdennus, jos avaus on korkeintaan 4%



Paneelistandardi 42 2025-03-29
Pekka Viitasalo

X = lupaa voimaa, jos avaus on 4 tai korkeampi ==> jatkaja passaa ellei hdnella ole
luokkaa 6331, jossa pitkdssa vérissda on AK.

3NT = luonnollinen tarjous, joka voidaan tehda joko vahvalla tasaisella kadell4 tai pitkalla
alavdrilla ja pidolla avausvérissd; voimaa tarjouksessa on yleensd védhintdan 15 ap. 3NT-
jatkotarjoaminen on esitetty alla

Lisdksi seuraava on kdyttssa luonnollisiin 3 tason estoavauksiin:

hyppy tdyspeliin on luonnollinen ja nayttda erittdin hyvan yksivarikdaden; luo
vaatimustilanteen, jos vastustaja kilpailee

avaukseen 3m cue (4m) ndyttdd vahintadn 55 ylavadrit; tarjous ei luo vaatimustilannetta
avaukseen 3¢ tarjous 44 ndyttdd vahintddn 55 ruudun ja ylavérin sekéd tpv-voiman
avaukseen 34 tarjous 4+ ndyttdd vahintdan 55 ristin ja ylavarin sekd tpv-voiman

avaukseen 3M tarjous 4m ndytdd vahintddn 55 m ja tarjoamattoman ylavérin seka tpv-
voiman

avaukseen 3M cue (4M) ndyttda erittdin vahvan yksivarikdden (jossa on véhintddn 11 tikkia)
==> jatkaja tarjoaa reletarjouksen heikolla kddelld, johon vilitarjoaja tarjoaa vérinsé;
jatkajan vdritarjous on kontrollitarjous ja ndyttda dssdn tarjotussa varissa

Jatkotarjoaminen vélitarjoukseen 3NT

Seuraava jatkotarjoaminen on kédytdssd, kun vdlitarjoaja on tarjonnut 3NT vastustajan
estoavaukseen. Tarjous 3NT on erittdin laajaskaalainen sekd voimansa ettd jakaumansa puolesta:
kdsi voi olla tasainen/tasaisehko 16-22 ap (ja jopa enemmankin) tai epatasainen kési, jossa on pito
ja tikkeja alavarissa sekd voimaa 15-20 ap.

Hyvaé ja yleispdteva neuvo on passata vélitarjoukseen 3NT ja toivoa parasta.

Jos jatkaja haluaa kuitenkin tarjota, kdytdssa on seuraavanlainen rakenne:

4% = kysyy kasityyppid ja kdden voimaa; ndyttdd vahintddn slammi-inviitin (n. 11+ ap)

o 44 = heikko tikkeihin perustuva kdsi ==> 4NT on loppusitoumustarjous

o 4% = heikko tasainen kasi (16-18 ap) ==> 4NT on loppusitoumustarjous

© 4 = kultakutrivoimainen tasainen kasi (19-20 ap) ==> 4NT on loppusitoumustarjous
© 4NT = vahva tasainen kasi (21-22 ap)

o 5m = vahva tikkeihin perustuva kasi; tikkivari on tarjottu m

o 6NT = ylivahva tasainen kési (23+ ap)

o 7NT = Clas Nybergin versio vastauksesta (tarvitsee kiristyksen kotipeliin)

44 = Flint, pakosiirto 4 herttaan, jonka jalkeen vastaaja tarjoaa loppusitoumuksen (tai
passaa)
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* 4M = NAT, 5 kortin vdri, jonkinlainen slammi-inviitti, kierrosvaatimus ==> vilitarjoaja
tarjoaa 4NT ilman 3k tukea ja tekee kontrollitarjouksen tuella

Lahtokortit ja merkinannot

Lahtokortit

Lahtokortti on varin korkein, kolmanneksi korkein tai viidenneksi korkein kortti riippumatta
vdrikombinaatiosta seuraavin poikkeuksin:

* Sangisitoumusta vastaan:

o K on vahva ldhto, johon partneri joko pelaa kuvan tai ndyttda pituutta (1aht6 joko
yhdistelmastd AKJ10 tai KQ109)

o yhdistelmastd KQxx, ldhdetddn Q:lla, jos halutaan ldhted kuvalla

o neljanneksi korkeimmalla voi ldhted varistd, jossa kolmanneksi korkein kortti saattaa
olla tikkikortti (esim. KJ82)

e Valttisitoumusta vastaan:
© Jos kddessd on AK dubbelton, ldhtokortti on kuningas

Kolmesta tai useammasta hakusta voi ldhted korkeimmalla, jos haluaa nédyttaa, ettd vari on heikko.
Jos ldhtija on tukenut partnerin varid, kolmesta hakusta pitaa ldhted korkeimmalla.

Kaannot
Ké&annot noudattavat samaa periaatetta kuin 1dahtokortit seuraavin poikkeuksin:

* K eindytd samaa kuin ldahtokortissa (joten Q ei my6skadn ole oikea kddntd yhdistelmésta
KQxx)

* Lepddjdn takana oleva puolustaja voi kddntdaa kuninkaan nayttddkseen AK-yhdistelman (ja
yleensd poydan rouvan takana AKJ-yhdistelmén)

* Jos puolustuksella on kiire ottaa tikkinsd, pieni kortti lupaa voima ja iso heikkoutta varissa

Toisen kaden pelaaminen

Toisen kdden pelaamisella tarkoitetaan tilannetta, jossa puolustaja pelaa vastustajan tikin aloittavan
kortin jdlkeen (eli partneri ei ole pelannut tdhén tikkiin vield). Tall6in puolustuspelaaja pelaa
sarjasta korkeimman kortin ellei pelaajan kortti ole vahva; jos kortti on vahva, puolustaja ottaa tikin
alimmalla mahdollisella kortilla.

Huom! Ylld oleva pétee vain silloin, kun tikkiin pelataan jérjestyksessa sen toinen kortti.
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Merkinannot

Pieni-iso ndyttdd voimaa tai parillisen maaran kortteja. Ensimmadinen sakaus on italialainen eli
pariton pyytaa sakattua véria ja parillinen kortti on Lavinthal (iso parillinen pyytaa ylempaa vérié ja
pieni parillinen alempaa vaéria).

Partnerin lahtokorttiin voimamerkinannolla on korkein prioriteetti; tietyissa tilanteissa tdhdn
tulee muutoksia:

* Sangissa vahvaan kuningasldhtd6n pelataan joko puuttuva arvokortti tai ndytetddn pituutta
(jos arvokorttia ei ole)

* Valttipelissd A-ldht66n ndytetddn Lavinthal-merkinanto, jos pdytdén tulee singelton (tai
renonssi)

* Jos poydan kombinaatio kertoo, ettei kolmannella kddelld ole toivottua voimaa, ndytetddan
pituutta

Seuraavassa on joukko esimerkkejd, joiden on tarkoitus valaista tilannetta:

* Partneri ldhtee valttipelissa dssédlléd ja poytddn tulee Qxx(+) ==> ndytetddn pituutta, koska
kolmas tikki véristd voi tulla vain varastamalla ja partnerin tulee tietdd saako kuninkaalla
tikkid. Jos pdyddssd on Qx, ndytetddn voimamerkinanto kahdella hakulla ja kielto kolmella
tai useammalla hakulla; voimamerkinanto pyytaa jatkoa véristd varkautta varten

» Partneri ldhtee valttipelissa kuninkaalla ja poytddn tulee Jxx(+) ==> ndytetddn pituutta,
koska pelinviejd ottaa dssdn, jos hdnella se on (eli partneri ndkee pelinviejan kortin jalkeen
kenelld dssd on). Jos poyddssd on Jx, ndytetddn voimamerkinanto vain, jos kddessd on &ssd.

* Partneri lahtee valttipelissa dssdlléd ja poytdan tulee KQ+ ==> Jos partnerin 1dht6 on lyhyesta
vdristd, ndytetddn Lavinthal-merkianto; muuten néytetdédn pituus MUTTA

» Partneri ldhtee valttipelissa dssdlld ja poytdan tulee Kx+ => ndytetddn voimamerkinanto
rouvalla

* Partneri ldhtee hakulla ja 3. kdsi ei padse pdydan sotamiehen tai alemman yli ==> ndytetdan
pituus MUTTA

* Partneri ldhtee hakulla ja 3. kési ei pddse pdyddn rouvan tai ylemman yli ==> ndytetddn
voimamerkinanto pdyddn kuvaa alemmalla kuvalla

* Jos ldhdosta tiedetddn, ettd se on singelton, ndytetddn Lavinthal-merkinanto

* Jos partneri ldhtee AK-dubbeltonista valttipelid vastaan kuninkaalla, partnerin dssélle
ndytetddn Lavinthal-merkinanto

Pituusmerkinanto annetaan silloin, kun pelinvieja pelaa véria ja partneri tarvitsee tiedon pituudesta.
Kaikki pituusmerkinannot nayttavat sen hetkisen pituuden. Pituusmerkinanto (tai korttien
pelaaminen tikkiin ylipddtddn) sisdltda usein Lavinthal-merkinannon valitsemalla pelattavista
hakuista kortit sopivasti (isoja hakkuja ylempaa véria varten ja pienid hakkuja alempaa véria
varten).
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Ensimdinen sakaus on italialainen (pariton pyytaa ja parillinen on Lavinthal). Seuraavat sakaukset
ovat joko pituutta tai peukalon vierestd. Ensimmadisen sakauksen pyytdvan merkityksen voi kumota
pelaamalla seuraavaksi samassa vérissd pienemmaén parittoman kortin.

Lahtokortin valinnasta

Kaytettdva lahtokorttisysteemi, jossa kaikista kombinaatioista ldhdetddn ensimmadiselld,
kolmannella tai viidennelld pohjautuu norjalaisen Helge Vinjen systeemiin 70-luvulta. Koska
merkinantojdrjestelmdssd korostuu voimamerkinanto, 1ahtdkortti kannattaa valita vaihtoehdoista
siten, ettd partnerilta saatava informaatio on oikeata. Seuraavassa esimerkki valaisee tilannetta:

Yhdistelméstd KQJ voi ldhted joko kuninkaalla tai sotilaalla valttipelissd. Kuningasldht66n partneri
normaalisti kieltdd sotilaan eli merkinanto on tdysin hy6dyton (tosin se on yleensd mydos tarpeeton,
koska KQJ-yhdistelméasta on helppo jatkaa riippumatta partnerin yhdistelmdstd). Jos partnerilta
haluaa jarkevdn merkinannon, sotilas on oikea lahtokortti.



	Johdanto
	Kohdeyleisö
	Terminologia ja lyhenteet
	Systeemitiivistelmä
	Yleisperiaatteita
	Avaustarjoukset
	Yleisiä systeemikomponentteja
	X-Y-NT
	Muppet Stayman
	Tarjoaminen hyppysangin jälkeen
	Tarjoaminen reverse-tarjouksen jälkeen
	Inviittihypyt kolmen tasolle
	Ässäkyselyt
	RKCB
	Estotarjous-RKCB
	Renonssi-RKCB

	Kahdennukset, vaatimuspassit ja vastaavat

	Alaväriavaukset
	Avaus 1 risti
	4. väri yhden tasolla

	Avaus 1 ruutu
	Sangivastaukset
	Sarja 1m-1M-2M
	Käännetyt alavärikorotukset
	Sarja 1 ruutu - 2 ristiä
	Splinter-vastaukset
	Vastauskäden heikot hypyt
	Kun vastustaja tarjoaa

	Yläväriavaukset
	Kierrostoivomus 1NT
	2-yli-1 täyspelivaatimus
	Korotukset
	Limit-Stenberg (Jacoby 2NT)
	Hassut splinterit
	Drury-fit
	Kun vastustaja tarjoaa

	Avaus 1NT
	Stayman
	Ylävärisiirrot
	Voimakysely 2 pataa
	Siirtotarjous 3 ristiä (luvaten ruutuja)
	Inviittitarjous 3 ruutua
	Puppet Stayman
	Lyhyysvastaukset 3M
	SA Texas
	Vastustajan kahdennukseen tai välitarjoukseen
	Lebensohl


	Avaus 2 ristiä
	Heikot kakkoset
	Vastaukset

	Avaus 2NT
	Alaväriestotarjoukset 3 tasolla
	Yläväriestotarjoukset 3 tasolla
	Namyats 4m
	Avaus 4NT
	Puolustustarjoukset 1 tason väriavauksiin
	Yksinkertainen välitarjous
	Hyppäävä välitarjous
	Ilmaisukahdennus
	Cue-tarjous avausvärissä
	Epätavallinen 2NT
	Hyppäävä cue-tarjous avausvärissä
	Välitarjous 1NT
	Sangipuolustus
	Cappelletti
	Revised DONT


	Puolustustarjoukset estotarjouksiin
	Puolustustarjoukset avaukseen 2 ruutua (heikko)
	Puolustustarjoukset avaukseen 2M (heikko)
	Lebensohl
	Jatkotarjoaminen välitarjoukseen 2NT

	Puolustustarjoukset 3 tason estoavauksiin
	Jatkotarjoaminen välitarjoukseen 3NT


	Lähtökortit ja merkinannot
	Lähtökortit
	Käännöt
	Toisen käden pelaaminen
	Merkinannot
	Lähtökortin valinnasta


